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Cluichi Mata x 10
RClng 2 (aois 6/7)
Notai Muinteora




An tAisaonad

duilleoga eile. Minigh cad é
mar a théann td 6 uimhir go
huimhir.

Nuair a bhaineann do licin
an tsndathaid mhoér amach,
tosaigh le licin eile.

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
* Cuir na licini glasa ar 3 fhrog. | Disle (an) seal s’lagamsa
* Ar do sheal, caith an disle. 3 licin ghlasa an duine | mo shealsa
Froganna * Minigh cad é mar a théann tu do sheal(sa)
Cluiche do bheirt on uimhir ata ar an diste go suimigh
dti an uimhir atd ar an chéad ag suimid
duilleog. dealaigh
* Ma td an ceart agat, léim ar ag deald
an duilleog le do licin. cuir le chéile
e Ma td tu contrdilte, caill seal. bain ar shiul
* Ar do sheal, lean ort ar na duilleog(a)

sndthaid mhér

Sprioc an chluiche:

Na froganna a thabhairt trasna an locha chuig an tsnathaid mhoér. Caithfidh na paisti dirimh a
chumadh le bogadh chun tosaigh.Ta saoirse acu na suimeanna a dhéanamh chomh simpli né chomh
casta agus is mian leo. Spreagfaidh sé seo pdisti leis an ghaol idir uimhreacha a fhiosru.

Bionn an bua ag an chéad duine a thugann gach licin trasna an locha.

Is féidir an cluiche a athrd/shineadh tri uimhreacha eile a chur ar na duilleoga.

Uimhreas
Patrain agus Gaolta

go 21 a chumadh.

Curaclam/Scileanna

Uimhreacha a aithint suas go 21. Suimit agus deald a dhéanamh suas go 16/21.Abairti uimhreacha




Cluichi Mata — Ladmhleabhar an mhuinteora

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
* Socraigh cé hé/hi an prionsa Disle (an) seal s’lagamsa
agus cé hé/hi an chailleach. Ciubanna do gach mo shealsa
Rapunzel * Scriobh uimhir 6 6 go dti 12 imreoir do sheal(sa)
Cluiche do bheirt ar an bhratach le marcoéir suimigh' ,
soghlanta. ag suimid
* An sprioc atd ann na dealaigh
suimeanna a dhéanamh le ag deald
citbanna leis an uimhir sin a cuir le chéile
dhéanamh. bain ar shiil

* Ar do sheal, caith an disle agus
toég an oiread sin cidbanna.

e Déan tir leis an mhéid cheart
citbanna ar gach taobh den
tsiombail suimithe le do shuim
a dhéanamh.

* Lean ort ag caitheamh an disle
agus ag bailia citbanna leis na
suimeanna uilig a dhéanamh.

* Bionn an bua ag an chéad
duine le gach suim a
dhéanamh.

Sprioc an chluiche:

An uimhir ar an bhratach a léirid ar dhoéigheanna éagsula tri dirimh shuimithe a dhéanamh. Beidh sé
soiléir ag na pdisti gur féidir an uimhir sin a dhéanamh ar dhéigheanna éagsula. Athréidh an cluiche
gach uair a chuirtear uimhir eile ar an bhratach. Is féidir an uimhir ar an bhratach a dhéanamh nios
airde leis na pdisti a shineadh.

Curaclam/Scileanna

Uimhreas

Bealai difriula a fhiosru le tacair a dhéanamh d’'uimhreacha.
An tuiscint ar uimhreas le huimhreacha nios mé na 10 a shineadh.
Teanga agus siombaili cui matamaitice a Gsaid.
Suimid agus deald go 12.
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An tAisaonad

Cluiche

Treoracha

Trealamh

Focloir

Ag an
Gheata

Cluiche do bheirt

Ar do sheal, rothlaigh an
rothloir.

Cuntais na cosa ar an ainmhi ar
stop an rothléir air.

Tég an oiread sin licini agus cuir
ar an ainmhi iad.

Ca mhéad licin a bhi agat agus
ca mhéad a bhain ta ar shial?
Abair an difear idir an da uimhir
sin.

Ma stopann an rothléir ag an
chuiteog, caill seal.

Bionn an bua ag an duine a
chlddaionn gach ainmhi.

Rothléir
20 licin an duine

(an) seal s’agamsa
mo shealsa

do sheal(sa)

beach(a)

damhdn alla

gréasan damhdin alla
ceathairchosach
cuiteog(a)

Sprioc an chluiche:
Lion cos a chuntas agus a léiriu tri lion ceart licini a mheaitsedil leo. Tacar cos a cheangal le tacar

licini ina bhfuil an lion céanna rudai. Ceangail leis An Domhan Thart Orainn agus grdpai ainmhithe a
bhfuil lion dirithe cos acu.

Uimhreas
Cuntas go 10/15.

Dealu faoi bhun 15.

Patrain agus Gaolta
Coincheap an tsuimithe a thuiscint tri thacair de rudai a chomhcheangal.
Tacair a chur i gcompardid tri rudai a mheaitseadil.

Curaclam/Scileanna
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Gretel

Cluiche do 2, 3 né 4

milsedn.

Caithfidh gach imreoir tomhas
a dhéanamh ca mhéad milsean
atd ar an chdrta. Scriobh é.
Coinnionn an duine leis an
tomhas is céngarai an cdrta.
Ma stopann tu ag an teach
sinséir, cailleann tu seal.

Nuair ata gach duine ar ais ag
an fheirm, bionn an bua ag an
duine leis an lion is mé cartai.

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
Cuir do licin ar an fheirm. Disle (an) seal s’lagamsa
Ar do sheal, caith an disle agus Licin an duine mo shealsa
H ansel bog do licin ar an chosdn. Cartai milsedn do sheal(sa)
Ma stopann tu ar spds ar teach sinséir
ag us a bhfuil milsedin, toég cdrta cad é do bharuil?

cad é a shileann ta?
congarach

nios céngarai

an uimhir is
coéngarai

Sprioc an chluiche:
Cartai a bhailiu agus tu ag bogadh thart ar an chlar leis an fheirm a bhaint amach. Caithfidh gach
imreoir meastachdn a dhéanamh agus a scriobh, le nach mbeidh sé/si in ann a (h)intinn a athra.
Minigh uimhreacha céngaracha agus an uimhir is céngarai mar choincheap. Ma roghnaionn beirt an
uimhir chéanna, d’fhéadfd a rd nach rachaidh an carta chuig ceachtar acu.

Uimhreas

Curaclam/Scileanna

Cuntas go 6, bogadh an lion sin spdsanna.
Meastachdn ciallmhar a dhéanamh go 25.
An uimhir is céngarai a phlé.
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An tAisaonad

Mor
Brachain

Cluiche do 2,3 n6 4

uimbhir sin ar an chlar.

Ma ta tu contrdilte, caill seal.

Ma ta an uimhir clidaithe cheana
féin, caill seal.

Lean ort go dti go mbeidh gach
uimhir cludaithe.

Cuntais na licini atd agat ar an
chlar.

Bionn an bua ag an duine leis an
lion is mé licini ar an chlar.

gach imreoir

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
Ar do sheal, caith an disle. Disle (an) seal
An POtCl lebCl’Il an uimhir ata lel’l’ltf"le. Licini an 'd’l.nne — | s‘agamsa
Ma ta an ceart agat, clidaigh an dath difrivil ag mo shealsa

do sheal(sa)
dubail

a dhabailt
dubailti
brachan/leite

Sprioc an chluiche:

Uimhreacha 1 go 6 a dhubailt agus an uimhir nua sin a chlidach ar an chlar. Cuideoidh an cluiche
seo leis na pdisti uimhreacha a dhibailt go gasta agus 6 mheabhair agus an uimhir nua sin a aithint.

Uimhreas

Curaclam/Scileanna

Uimhreacha 1 go 6 a dhubailt agus an uimhir sin a aithint.
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Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
* Roghnaigh an carrchlés né an Disle (an) seal
Ag an stdisiun bus mar dit tosaigh. Boinn airgid (an méid s’agamsa
* Ar do sheal, caith an disle agus | céanna do gach duine) | mo shealsa
bog an oiread sin spdsanna Licin an duine do sheal(sa)
AonGCh thart ar an aonach i dtreo ar Cartai treorach glasra(i)
bith. ceannaigh
Clereis 4o bl * Ma stopann tu ar chearnég tabhair?:lr ais
dhearg, tiontaigh carta. cosnajonn sé
* Lean na treoracha. 2p an ceann
e Cuir an cdarta ar ais ag bun an briseadh
charndin. ar dhiol t?
* Mura bhfuil airgead fagtha
agat, gabh ar ais chuig an dit ar
thosaigh tu.
* Bionn an bua ag an duine leis
an mhéid is mé airgid ag an
deireadh.

Sprioc an chluiche:

A oiread airgid agus is féidir a choinnedil ach td rudai le ceannach de

réir na dtreoracha ar na cdrtai. Biodh na cartai béal fathu sa lar. Bionn

suimeanna airgid le déanamh leis na rudai a cheannach tri shuimii agus deald.

Ceap an tritl duine mar réiteoir le bheith i mbun an airgid. Bionn an t-airgead ldrnach ag an réiteoir.
Thig le himreoir tosu ag an stdisitin bus n6 ag an charrchlos.

Moltar 30p an duine a thabhairt amach, meascdn de bhoinn ina measc.

Curaclam/Scileanna

Uimhreas
Airgead a Thuiscint
Eolas ar na boinn airgid. Uimhreacha go 12 a shuimit agus a dhealt i gcomhthéacs iocaiochtai.

Ta leagan euro de na cdrtai ar line ag www.aisaonad.org/mata

Matamaitic Bhunscoile Collins © HarperCollinsPublishers



An tAisaonad

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
* Roghnaigh cearnég mhoér dhaite an | Licin an duine (an) seal
H 4 duine. Disle s’agamsa
CUIr SIOS * Ar do sheal, caith an disle. mo sheal(sa)
ar an . B.og do l.icin t,hart ar an chldr an dq sheal(sa)
oiread sin spasanna. saighead(a)
C h ruth * Ma stopan.n ta ar spéfs., ar a.bhfuil ciorca’l
cruth, abair rud amhain faoin cearndg
chruth sin leis na himreoiri eile. dronuilleog
Cluiche do 2,3 né 4 e Mata an ceart ggat, gth trigntc’m ’
ar aghaidh an oiread céanna heicseagdan
spdsanna agus atd sleasa ar an mar an gcéanna
chruth. difridil

* Bionn an bua ag an chéad duine a
bhaineann an réalta amach.
* Tosaigh aris le dath eile.

Sprioc an chluiche:

An réalta sa lar a bhaint amach, ag tosu ar chearnég dhaite agus ag leandint na saighead chuig an
réalta. Ni mér cur sios a dhéanamh ar chruth ma stoptar air. Caithfidh an pdiste an téarmaiocht
chui a usdid sa chur sios. Is féidir tosu aris agus taifead a choinnedil de na buaiteoiri. Mol cearnég
dhaite nua gach uair le taithi a thabhairt ar na cruthanna éagsula.

Curaclam/Scileanna

Uimbhreas

Cruth agus Spas

Uimhir a aithint agus bogadh an lion sin spasanna.

Cruthanna 2T a aithint agus a ainmnid; ciorcail, dronuilleoga, triantdin, cearnéga, heicseagdin.
Airionna cruthanna a fhiosrd agus labhairt fathu.

Focléir cui a Usdid sa chur sios.
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Cluiche

Treoracha

Trealamh

Focloir

Sa
Bhaile
don Tae

Cluiche do 2, 3 né 4

Cuir do licin ag an tus.

Ar do sheal, caith na disli.
Léireoidh disle amhdain an
treo. Léireoidh an disle eile an
oiread spdsanna.

Ma ta ceann de na disli glan,
caill seal.

Sula mbogann td, abair an
treo a rachaidh tu leis na
himreoiri eile.

Mura dtig leat dul sa treo a
léirionn an disle, caill seal.
Bionn an bua ag an chéad
duine a bhaineann an
deireadh amach.

Disle

Disle glan; scriobh
suas, sios, siar, chun
tosaigh air agus fag 2
aghaidh glan

Licin an duine

(an) seal s’lagamsa
mo shealsa

do sheal(sa)

cén treo a
rachaidh ta?

siar

chun tosaigh
léarscail

Sprioc an chluiche:

Na treoracha ar na disli a leantint maidir le treo agus lion spdsanna.An ceangal a dhéanamh idir
an treo ar an disle agus an bealach cui le bogadh.Td cead ag beirt bheith ar aon chearnéq. Is féidir
na pictidir ar an chlar a phlé ma stoptar orthu. D’fhéadfai a iarraidh ar an imreoir scéal beag a
chumadh i gcomhthéacs an turais. m.sh. Léim cat amach orm agus stad mé tamall le sugradh leis.

Uimhreas

Cruth agus Spas
Uimhreacha go dti 6 a aithint agus cuntas go 6.
Treoir a bhaineann le gluaiseachtai simpli a leanuint; suas/sios, siar/chun tosaigh

Curaclam/Scileanna
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An tAisaonad

seal.
Bionn an bua ag an chéad duine
leis an deireadh a bhaint amach.

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir

Cuir do licin ar chiorcal. Disle (an) seal

An Ar do sheal, caith an disle. Licin an duine s’agamsa
Aimsigh cruth ata go direach in mo shealsa

C h uilt aice leis an chruth ar a bhfuil tu do sheal(sa)
agus a bhfuil lion na sleasa ann ciorcal
mar an gcéanna leis an uimhir atd cearndé

e @ 2, 5 e & ar an di?le. tr'ic1n'cc'1rS1J
Bog chun tosaigh chuig an chruth dronuilleog
sin. heicseagan
Mura bhfuil an cruth sin ann, caill slios/sleasa

Sprioc an chluiche:
Uimhir ar an disle a cheangal le lion na sleasa ata ar chruth. Caithfidh an t-imreoir bogadh 6
chlé go deas ar an chlar leis an deireadh a bhaint amach. Bionn sé/si ag cuntas lion na sleasa ar
na cruthanna le bogadh agus ag déanamh cur sios ar thréithe na gcruthanna sin 6 bhéal. Ni mér
fanacht leis an lion ceart sleasa a fhdil ar an disle le tosu.

Uimhreas

Cruth agus Spas
Uimhreacha ar na disli agus lion na sleasa a aithint. Cruthanna 2T a aithint agus a ainmnid;
cearndga, ciorcail, triantdin, dronuilleoga, heicseagain.

Curaclam/Scileanna
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Cluiche Treoracha Trealamh Focloir

* Cuir do licin ar an chlar ar mhi | Disle (an) seal

P do bhreithlae. Licin s’agamsa
Bllaln e Ar do sheal, caith an disle. mo shealsa

n ios Sine . :309 thart ar an chldr, agus d? sheal(sa)
ean na treoracha ar do mi
bhealach. bliain

Bionn an bua ag an chéad séasur
imreoir ar ais chuig an dit ar earrach
thosaigh sé/si. samhradh
geimhreadh
fomhar
Eanair
Feabhra
Mdrta
Aibredan
Bealtaine
Meitheamh
lail

Lanasa
Mean Fémhair
Deireadh
Féomhair
Samhain
Nollaig

Cluiche do 2,3 n6 4 o

Sprioc an chluiche:

Bogadh ar na spasanna, ag leanuint treorach maidir le dul chun tosaigh né dul siar spdsanna.
Ta na séasuir agus mionna na bliana leagtha amach mar dbhar pléite. Toséidh na paisti ar mhi a
mbreithlae agus cuirfidh siad eolas ar na mionna eile.

Curaclam/Scileanna

Tomhais

Cruth agus Spas
Labhairt faoi amanna suntasacha. Patrtin ama a fhiosrd, mionna na bliana agus na séasuir.
Treoracha simpli a leandint; siar agus chun tosaigh.
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Eolas faoin phacaiste seo:

Baineann an tacar seo cluichi le pacaiste nios mé de chluichi tabla
matamaitice.
Cuimsionn an pacdiste seo 5 leibhéal éagsula, mar ata:

Cluichf Dearga: dirithe ar Rang 1/aois 5/6 X 10
Cluidhff Buf®: dirithe ar Rang 2/aois 6/7 X 10

Clulidhff @lasa: dirithe ar Rang 3/aois 7/8 X 10

Clullchf Gorma: dirithe ar Rang 4/aois 8/9 X 20
Clulichil Mufirgherma: dirithe ar Rang 5/aois 9/10 X 20

Gabhann diseanna breise (cdrtai, rothloiri srl.) le cuid mhaith de na
cluichi seo. Mholfadh muid duit na leathanaigh seo a fhétachaéipeadil
agus an bunleathanach a choinnedil sabhdailte. Cuirfear na haiseanna
seo ar fdil lena n-ioslédail 6 www.aisaonad.org.



