


An tAisaonad

Cluiche do 2, 3 no 4

le cur le d’uimhir le 20 a
dhéanamh. Bain Gsdid as an
sconsa le cuidit leat.
Cludaigh an uimhir sin le
ceann de do chiubanna.
Téann citb amhdin ar gach
brice.

Ma ta an uimhir clidaithe
cheana féin, caill seal.

Bionn an bua ag an imreoir
leis an lion is mo cidbanna ar
an teach.

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
, * Ar do sheal, rothlaigh an Ciubanna daite an suimigh
Tog an rothlair. duine - dath difritil ag | dealaigh
* Socraigh cén uimhir ata gach duine cuir le chéile
TeaCh Rothloir bain ar shidl

cd mhéad eile?
sconsa

Sprioc an chluiche:
Ciubanna a chur ar na huimhreacha ar bhrici an ti. Cuntas ar aghaidh 6n uimhir atd léirithe ar an
disle né an difear idir an uimhir ar an disle agus 20 a oibrit amach.

Uimhreas

Curaclam/Scileanna

Proisis sa Mhatamaitic
Teanga mhatamaiticidil a thuiscint agus na pdisti a bheith in ann i a Gsdid le labhairt ar a gcuid oibre.
Patruin agus gaolta simpli a aithint.
Bheith eolach ar dhéigheanna lena gcuid oibre a sheiceadil.

Uimhreacha a shuimitu agus a dhealt go 20.
An gaol idir suimit agus dealu a thuiscint.




Cluichi Mata — Ladmhleabhar an mhuinteora

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
* Ar do sheal, caith an disle. Disle ca mhéad 10?
Nath racha * Bog an oiread sin spasanna. Licin do gach iolraigh sin faoi...
Clgus * Maé stopann tu ar chearndg imreoir an ?olrl]'de 10 é sin?
e . dhearg, abair ca mhéad 10 eile 10 iolraithe faoi ...
Dreéimiri a ghlacfaidh sé le dul go 100. sina ...
* M@ stopann tu ag bun dréimire,
Cluiche do 2, 3 n6 4 abair ca mhéad 10 a ghlacfaidh

sé leis an uimhir ag barr an
dréimire a bhaint amach.

* M@ stopann tu ar chloigeann
nathrach, abair cd@ mhéad 10
a ghlacfaidh sé leis an uimhir
ag bun na nathrach a bhaint
amach.

* Ma tda an ceart agat, thig
leat bogadh chun tosaigh, dul
suas dréimire né fanacht ar

chloigeann nathrach.
* Ma ta tu contrdilte, fan san ait
a bhfuil t4, né gabh sios nathair.

Sprioc an chluiche:

An deireadh a bhaint amach tri na saigheada a leantint ar an chluiche. Bionn an bua ag an chéad
duine a bhaineann an deireadh amach. Bionn na pdisti ag cleachtadh iolraithe de 10 agus ag daingniu
an eolais sin.

Curaclam/Scileanna

Proéisis sa Mhatamaitic

Teanga mhatamaiticidil a thuiscint agus bheith in ann i a Usaid le labhairt ar a gcuid oibre.
Abhair agus matamaitic chui a roghnt don tasc.

A modh oibre a mhini.

Uimhreas

lolraithe de 10 go dti 100.

Bheith eolach ar fhirici iolraithe.
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An tAisaonad

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir

e Cuir licin san dit thosaigh. Is Disle cad é an treo a
An féidir imirt le 1,2, 3, 4 licin. 1-4 licin an duine | rachaidh tu?

e Ar do sheal, caith an disle. Dubailt-Chartai cad é leath de

. s . . Leath-Chdartai cad é leathchuid de

e Bogdol d

BealaCh o’g o licin an oiread sin dtibail
spdsanna.

dabailt na huimhreach

Abhaile * Lean an tsaighead agus bog

thart ar chearnég an chluiche déan an uimhir sin a

Cluiche do 2,3 n6 4 go dti go dtagann tu ar ais dhabailt
chuig an chosan ar a bhfuil do an dtig leat sin a
dhath. dhdbailt?

* M@ stopann tu ar chearnég
ordiste, tog Dubailt-Charta.

* M@ stopann tu ar chearnég
chorcra, tég Leath-Chdrta.

* Ma thugann ta an freagra
ceart, bog 2 spas chun tosaigh.

* Ma ta ta contrdilte, bog siar 2
spas.

*  Nuair a bhaineann tu an baile
amach le licin amhdin, tosaigh
le ceann eile.

* Bionn an bua ag an chéad
duine lena licin(i) a thabhairt
abhaile.

Sprioc an chluiche:

Licin(i) a thabhairt 6 do rogha cearnég mhér dhaite go dti an baile.Ag brath ar an am ba mhaith leat
a chaitheamh ar an chluiche, socraigh lion na licini a bheidh ag gach imreoir roimh ré. Bionn na paisti

ag oibriti amach leatha agus dubailti go 100 agus iad ag imirt. Eireoidh siad nios gasta leis na freagrai
le cleachtadh.

Curaclam/Scileanna
Proéisis sa Mhatamaitic
Teanga mhatamaiticidil a thuiscint agus bheith in ann i a usaid le labhairt ar a gcuid oibre.
Abhair agus matamaitic chui do thasc a roghnu.

Patruin agus gaolta simpli a aithint agus tuartha a dhéanamh.
A modh oibre a mhiniu.

Bheith eolach ar dhéigheanna lena gcuid oibre féin a sheiceail.
Uimhreas

Uimhreacha a roinnt ina dhd leath agus a dhabailt go 100.




Cluichi Mata — Ladmhleabha

r an mhuinteora

Cluiche

Treoracha

Trealamh

Focloir

0-99

Cluiche do 2, 3 no 4

Ar do sheal, rothlaigh na
rothliri.

Bain Gsdid as na
huimhreacha agus déan
uimhir aon digit né dha
dhigit.

Cludaigh an uimhir sin ar
do ghréasan le ceann de na
ciubanna.

Bionn an bua ag an chéad
duine a chlidaionn, ar a
laghad, dha uimhir i ngach
sraith.

2 rothléir
Ciubanna daite an
duine — dath difridil
ag gach imreoir

Digiti

uimhir aon/dha dhigit
aonaid

deicheanna

gréasan

sraith

coliin

Sprioc an chluiche:

Go ndéanfaidh na pdisti uimhreacha leis na rothléiri agus go gcldaroéidh siad ar an chluiche iad. Bionn
siad ag plé ionadluach na n-uimhreacha ar an rothléir, aonaid agus deicheanna, agus ag iarraidh sin a
cheangal leis an uimhir dheireanach.Tabhair faoi deara go éirionn 0 ar rothléir na ndeicheanna gur
uimhir aon digit atd ann ar an chluiche. Mol plé agus minit agus iad ag imirt.

Curaclam/Scileanna

Proisis sa Mhatamaitic

Teanga mhatamaiticidil a thuiscint agus bheith in ann i a usaid le labhairt ar a gcuid oibre.
Abhair agus matamaitic chui a roghnt don tasc.

Réimse de chuir chuige a fhorbairt le fadhbanna a réiteach.
TosU a eagru a gcuid oibre agus a oibrit go cérasach.

Patruin agus gaolta simpli a aithint agus tuartha a dhéanamh.
A modh oibre a mhinia.

Bheith eolach ar dhéigheanna lena gcuid oibre féin a sheiceail.
Uimhreas

lonadluach.

Uimhreacha dha dhigit a dhéanamh.
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An tAisaonad

Cluiche Treoracha Trealamh Focléir
* Ar do sheal, caith an disle. Disle céngarach
SC|O|‘|"adh * Bog an oiread sin spdsanna sios an | Licin an duine is congarai
cosdn. meastachan
Clg us * M@ stopann tu ar chearnég ghorm, sciorradh

. , . . . sleamhnu
socraigh cé acu a sciorrfaidh td

Sleamhnu chun tosaigh né a shleamhnoidh tu

siar chuig an 10 is céngarai.
Bionn an bua ag an chéad imreoir
a bhaineann an deireadh amach.

Cluiche do 2,3 né 4 o

Sprioc an chluiche:

An deireadh a bhaint amach tri do bhealach a dhéanamh feadh an chosdin.Ar na cearnéga gorma,
caithfear socrd ar an dit a bhfuil an 10 is céngarai. Cuntais na cearnéga ar an dda thaobh den
chearnég ghorm chuig an chéad 10 eile agus oibrigh amach cé acu is céngarai. Mds ga dul siar, ni mér
dul siar.

Curaclam/Scileanna

Proisis sa Mhatamaitic

Teanga mhatamaiticidil a thuiscint agus bheith in ann i a Usdid le labhairt ar a gcuid oibre.
Patruin agus gaolta simpli a aithint agus tuartha a dhéanamh.

A modh oibre a mhini.

Bheith eolach ar dhéigheanna lena gcuid oibre féin a sheicedil.

Uimhreas

Meastachdin a dhéanamh go dti an 10 is céngarai.




Cluichi Mata — Ladmhleabhar an mhuinteora

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
, e Cuir do licin ar cheann de na Licin an duine direamh/dirimh
o tithe. Peann luaidhe suimigh
* Ar do sheal, bog chuig spds a Pdipéar dealaigh
Th aObh bhfuil an dath céanna air agus atd Aireamhdn roinnt

ar do theach. iglra hé

go TaObh e Abair uimhir ar mhaith leat airedmndn

bogadh chuici. Roghnaigh ceann

Cluiche do 3 n6 4 go direach in aice leis an uimhir
ar a bhfuil ta.

* Abair direamh ata de dhith le
bogadh chuig an uimhir sin.

e Ma ta tu contrdilte, bain triail aris
as ar do chéad seal eile.

* Lean ort ag bogadh go dti go

mbaineann tu an taobh eile
amach.

Sprioc an chluiche:

Bionn imreoiri ag bogadh 6 chlé go deas agus imreoiri eile ag bogadh 6 dheas go clé leis an taobh
eile a bhaint amach. Bionn saoirse ag na pdisti na hdirimh a dhéanamh iad féin né a dhéanamh ar
direamhdn. Thig leo bheith simpli n6 casta. Cuidionn sé na hdirimh a scriobh né a oibrit amach ar
direamhdn ma td dirimh chasta ann.

Curaclam/Scileanna
Proisis sa Mhatamaitic
Teanga mhatamaiticidil a thuiscint agus bheith in ann i a Usaid le labhairt ar a gcuid oibre.
Abhair agus matamaitic chui a roghnt do thasc.

Réimse de chuir chuige a fhorbairt le fadhbanna a réiteach.

TosU a eagru a gcuid oibre agus a oibrit go cérasach.

A gcuid oibre a éirit ar dhoéigh shoiléir eagraithe.

Patruin agus gaolta simpli a aithint agus tuartha a dhéanamh.

A modh oibre a mhinid.

Bheith eolach ar dhéigheanna lena gcuid oibre féin a sheicedil.

Uimhreas

Airimh a bhaineann le dha uimhir a chumadh.
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An tAisaonad

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir

* Ar do sheal, rothlaigh an Rothléir leath/leathchuid
4 5 Piosai pizza do gach | ceathru cuid
Plosa rothléir. ‘ ‘ _

P' * Roghnaigh slisin pizza don duine trian den p!‘l’IZZG
1ZZQ phizza ar an chluiche a bhfuil an tonann e
an lion céanna codanna ann is ionann iad

trian/trianta
leath/leatha
ceathru/ceathridna

Cluiche do bheirt agus atd ar an rothloir.

* Caithfidh an slisin a bheith ar
céimhéid leis an spas ar an
phizza.

* Bionn an bua ag an chéad
imreoir a chliddaionn gach
pizza.

Sprioc an chluiche:

Caithfidh na himreoiri gach pizza ar a gcuid féin den chluiche a chlidach. Bionn na pdisti ag ainmnid
coddin ar an rothléir agus ansin, ag meaitsedil an choddin sin leis an spds ar an chluiche. Mol plé agus
miniu agus iad ag imirt.

Curaclam/Scileanna

Proisis sa Mhatamaitic

Teanga mhatamaiticitil a thuiscint agus bheith in ann i a usaid le labhairt ar a gcuid oibre.
Abhair agus matamaitic chui a roghnt don tasc.

Tosu a eagru a gcuid oibre agus a oibrit go cérasach.

A gcuid oibre a léirit ar dhéigh shoiléir eagraithe.

A modh oibre a mhiniu.

Bheith eolach ar dhéigheanna lena gcuid oibre féin a sheiceail.
Uimhreas

Codain

Gndathchoddin shimpli a aithint agus a Usdid; leatha,
ceathriina agus trianta.




Cluichi Mata — Ladmhleabhar an mhuinteora

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
* Tosaigh ag an doras tosaigh. Disle stainnin
An * Ar do sheal, caith an disle agus | Luach £2 de bhoinn | briseadh
bog an oiread sin spasanna. airgid boinn airgid

Diolachan |,

Licin an duine

Bog i dtreo ar bith is mian leat, - Y .
Cdrtai ceannaigh

ach tabhair cuairt ar gach

Cluiche do 2, 3 né 4 stainnin.

* Ag gach stainnin, tég carta
ceannaigh.

* Lean na treoracha ar an chdrta
agus ceannaigh rud.

* Caithfidh td rud a cheannach ag
gach stainnin.

* Pléigh an t-airgead a usdidfidh
tu agus an briseadh leis na
himreoiri eile.

* Bionn an bua ag an duine a
bhfuil an méid is mé airgid aige/
aici ag an deireadh.

Sprioc an chluiche:

Cuairt a thabhairt ar gach stainnin agus rud a cheannach ann. Léireoidh an carta ceannaigh an rud
atd le ceannach. Bionn plé agus cinneadh le déanamh maidir le lion na mbonn, dath na mbonn agus
luach na mbonn. Cuirfidh na pdisti eolas ar airgead, an doéigh a gcuirtear boinn le chéile agus na boinn
atd ann.

Curaclam/Scileanna
Proisis sa Mhatamaitic
Teanga mhatamaiticidil a thuiscint agus bheith in ann i a Usaid le labhairt ar a gcuid oibre.
Abhair agus matamaitic chui a roghnu don tasc.

Réimse de chuir chuige a fhorbairt le haghaidh réiteach fadhbanna.
TosU a eagru a gcuid oibre agus a oibrit go cérasach.

A gcuid oibre a léirit ar dhéigh shoiléir eagraithe.

Patruin agus gaolta simpli a aithint agus tuartha a dhéanamh.

A modh oibre a mhini.

Bheith eolach ar dhoéigheanna lena gcuid oibre féin a sheiceail.
Uimbhreas,Airgead

Boinn a aithint agus a Usdid. Airgead a shuimit agus a dheall go £2.
Cinneadh a dhéanamh ar an doéigh le hairgead a chaitheamh.
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An tAisaonad

Giorria
agus an
Toirtis

Cluiche do bheirt

thoirtis.

Ar do sheal, caith an disle agus
bog an oiread sin spdsanna.

Ma stopann tu ar spds glas, tog
carta.

Lean na treoracha.

Cuir ar ais an carta chuig bun an
charndin.

Bionn an bua ag an chéad
imreoir a bhaineann an bhratach
amach.

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
Socraigh cé a bheidh mar Disle seachtain
An ghiorria agus cé a bheidh mar Licin an duine coicis
Cartai ama na séasuir

mionna na bliana
earrach
samhradh
fomhar
geimhreadh
Eandir

Feabhra

Marta

Aibredn
Bealtaine
Meitheamh

[Gil

Lanasa

Medn Fémhair
Deireadh Fémhair
Samhain

Nollaig

Sprioc an chluiche:

An deireadh a bhaint amach i ndiaidh dul thart ar an bhliain iomldan. Bionn constaici ann sna cdrtai
agus bogadh siar né chun tosaigh i gceist leo. Is ionann spds amhdin agus seachtain. M4 iarrtar ort
dul chuig an dara seachtain déag m.sh., cuntais na seachtaini 6 thds an chluiche, beidh bogadh chun
tosaigh no siar i geeist.

Tombhais,Am

Curaclam/Scileanna
Proisis sa Mhatamaitic
Teanga mhatamaiticitil a thuiscint agus bheith in ann i a usdid le labhairt ar a gcuid oibre.
Abhair agus matamaitic chui a roghnt don tasc.

TosU a eagru a gcuid oibre agus a oibrit go cérasach.
A gcuid oibre a léirit ar dhoéigh shoiléir eagraithe.
Patruin agus gaolta simpli a aithint agus tuartha a dhéanamh.
Ceisteanna oscailte a chur agus a fhreagairt.
A modh oibre a mhini.

Bheith eolach ar dhéigheanna lena gcuid oibre féin a sheiceail.

Séasuir, mionna, laethanta, patruin féilire a fhiosru.




Cluichi Mata — Ladmhleabhar an mhuinteora

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
* Cuir do licin ar an veain. Disle cearnog
Cruthanna | Ar do sheal, caith an disle. | Licin an duine ciorcal
* Bog an oiread sin Clgdaigh do gach dr.onui’lleog
sna spdsanna. duine triantdn
* Bog i dtreo ar bith is mian he!cseagc’ln
Cathracha peinteagdn

leat, ach tabhair cuairt ar

b cathai slios/sleasa
gach cathair.

cd mhéad slios?

Cluiche do 2, 3 no 4 ; ; ’ .
* Nuair a bhaineann tu + lion na sleasa
cathair amach, fag clidach | cartai cladaigh le direach
a bhfuil an cruth céanna cruthanna cuartha
air ann. coirnéal

* Abair rud éigin faoin
chruth sin leis na himreoiri
eile.

* Ma stopann tl ar spds a
bhfuil cruth air, abair rud
éigin faoin chruth sin.

* Ma stopann tl ar
chearnég bhui, caill seal.

* Bionn an bua ag an chéad
duine a fhagann clddach i
ngach cathair.

Sprioc an chluiche:

Cuairt a thabhairt ar gach cathair agus cliddach a fhagadil inti. Caithfear cur sios 6 bhéal a dhéanamh
ar an chruth atd ar an chlddach agus an téarmaiocht chui a Gsaid. Daingnionn sé seo an téarmaiocht
a bhaineann leis na cruthanna agus éireoidh na pdisti cleachta leis le taithi.

Curaclam/Scileanna

Proéisis sa Mhatamaitic

Teanga mhatamaiticidil a thuiscint agus bheith in ann i a Usdid le labhairt ar a gcuid oibre.
Tosu a eagrd a geuid oibre agus a oibrit go cérasach.

A gcuid oibre a léirit ar dhoéigh shoiléir eagraithe.

Patruin agus gaolta simpli a aithint agus tuartha a dhéanamh.

Ceisteanna oscailte a chur agus a fhreagairt.

A modh oibre a mhiniu.

Bheith eolach ar dhéigheanna lena gcuid oibre féin a sheiceail.

Cruth agus Spas

Cruthanna 2T a ainmnit agus cur sios a dhéanamh orthu.Tréithe na gcruthanna; cearnéga, ciorcail,
dronuilleoga, triantdin, heicseagdin, peinteagdin, ochtagdin.

/
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Eolas faoin phacaiste seo:

Baineann an tacar seo cluichi le pacaiste nios mé de chluichi tabla
matamaitice.
Cuimsionn an pacdiste seo 5 leibhéal éagsula, mar ata:

Cluichf Dearga: dirithe ar Rang 1/aois 5/6 X 10
Cluidhff Buf®: dirithe ar Rang 2/aois 6/7 X 10

Clulidhff @lasa: dirithe ar Rang 3/aois 7/8 X 10

Clullchf Gorma: dirithe ar Rang 4/aois 8/9 X 20
Clulichil Mufingherma: dirithe ar Rang 5/aois 9/10 X 20

Gabhann diseanna breise (cdrtai, rothloiri srl.) le cuid mhaith de na
cluichi seo. Mholfadh muid duit na leathanaigh seo a fhétachaéipeadil
agus an bunleathanach a choinnedil sabhdailte. Cuirfear na haiseanna
seo ar fdil lena n-ioslédail 6 www.aisaonad.org.



