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Rang 4 (aois 8/9)
Notai Muinteora




An tAisaonad

Cluiche Treoracha Trealamh | Focloéir
* Ar do sheal, caith an disle agus bog an Disle cuntais ar
oiread sin spdsanna. Licin an duine aghaidh
An * Lean na treoracha ar na clocha. Ciubanna cuntais chun
GhealaCh * Nuair a bhaineann gach duine an (clocha) tosaigh '
deireadh amach, bionn an bua ag an cuntais siar
duine leis an lion is mé cloch. clocha
carraigeacha
Cluiche do 2, 3né 4 spdslong

cloch amhain

‘1 chloch’.

Sprioc an chluiche: Taithi a thabhairt do na paisti ar shuimit simpli. Nuair a bhaintear deireadh an
chosdin amach, ni mér dul ar ais chuig an spaslong. larr ar na pdisti cuntas os ard agus iad ag bogadh.
Thig leis na pdisti eile iad a choinnedil i gceart ar an doéigh seo. Mol do na pdisti ‘cloch amhain’ a rd do

Proisis sa Mhatamaitic

Patruin agus gaolta simpli
A modh oibre a mhiniu.

Uimhreas

Curaclam/Scileanna

a aithint agus tuartha a dhéanamh.

Bheith eolach ar dhéigheanna lena gcuid oibre féin a sheiceadil.

Cuntas siar agus chun tosaigh i dtacair de 2, 3, 4, 5.

Teanga mhatamaiticitil a thuiscint agus bheith in ann i a Gsdid le labhairt ar a gcuid oibre.
Abhair agus matamaitic chui a roghnt don tasc.




Cluichi Mata — Ladmhleabhar an mhuinteora

Cluiche Treoracha Trealamh | Focloéir
* Measc na cdrtai agus cuir béal fathu iad. | Disle cuntais ar
. * Ar do sheal, caith an disle agus bog an Licin an duine aghaidh
SeaChaln oiread sin spasanna. ) ’ Cartai cuntais cgntais chun
an * Caithfidh ta dul chuig an lar gan cur tosaigh -
isteach ar an dragan. C‘,"ntfl's siar
Dragan * Ma stopann tu ar spds bui, toég cdrta. zz-rLll*ll:?nTP:ir
Léigh amach é agus lean na treoracha. dénna
Cluiche do 2, 3, 4 * Ma stopann tu ar spds gorm, cuireann tu
fearg ar an dragan. Caill an chéad seal
eile.
* Ma thégann tu carta ar a bhfuil pota 6ir,
bionn seal eile agat.
* Bionn an bua ag an chéad duine a
bhaineann an pota 6ir amach.

Sprioc an chluiche: Go n-aithneoidh na pdisti ré-uimhreacha agus corruimhreacha.
larr ar na pdisti na cartai a léamh os ard agus bheith ag cuntas os ard.

Curaclam/Scileanna

Proisis sa Mhatamaitic

Teanga mhatamaiticidil a thuiscint agus bheith in ann i a Gsdid le labhairt ar a gcuid oibre.
Abhair agus matamaitic chui a roghnt don tasc.

Patrdin agus gaolta simpli a aithint agus tuartha a dhéanamh.

A modh oibre a mhiniu.

Bheith eolach ar dhéigheanna lena gcuid oibre féin a sheiceadil.

Uimhreas
Tacair de 2. Ré-uimhreacha agus corruimhreacha.

Qim Matamaitic Bhunscoile Collins © HarperCollinsPublishers



An tAisaonad

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
An sprioc atd leis an chluiche na na Cdrtai éadai an | deicheanna
huimhreacha uilig a chur ar an line san ord | duine céadta
1 ceart uimhriuil. Cdrta treorach aonaid
N!gh na digit(i)
h Eadai * Caithfidh gach imreoir deich mball cz’rc?hf‘cftnd'g't'
igi

éadaigh dhifridla a roghnu.

* Ar do sheal, toég cdrta treorach.

Cluiche do bheirt Tog ball éadaigh 6 do thacar, a
fhreagraionn don chdrta treorach.

* Roghnaigh dit ar an line éadai le go
mbeidh td dbalta na héadai ar fad a
chur san ord ceart uimhridil (ag obair
6n chéad bhall éadaigh ata ar an line
agat). Caillfidh ta seal in amanna.

¢ Bionn an bua ag an chéad duine a
lionann an line éadai.

3 dhigit

Sprioc an chluiche: Uimhreacha a chur in ord uimhritil agus an t-ord sin, 6n cheann is 4 go dti an
ceann is mé, a thuiscint. Td uimhir dha dhigit n6 tri dhigit ar gach ball éadaigh. Lig do na pdisti na baill
éadaigh a roghnu iad féin le go mbeidh réimse d’'uimhreacha acu. Cuirtear ball éadaigh ar an line ag
an tus, leagann seo sios tus leis an ord uimhridil. larr ar na paisti ord na n-uimhreacha a phlé agus a
mhinit an déigh a bhfuil uimhir nios mé/nios G na uimhir eile. Minigh go mbeidh siad ceangailte leis an
chéad uimhir a chuireann siad sios agus machnamh ceart a dhéanamh air roimh ré. Md chuirtear cdrta
san dit chontrdilte maidir le hord uimhriuil ag tis an chluiche, ni bheidh siad dbalta an cluiche a bhaint.

Curaclam/Scileanna

Proisis sa Mhatamaitic

Teanga mhatamaiticitil a thuiscint agus bheith in ann i a Gsdid le labhairt ar a gcuid oibre.

Réimse de chuir chuige a fhorbairt le fadhbanna a réiteach.

Abhair agus matamaitic chui a roghna don tasc.

Patruin agus gaolta simpli a aithint agus tuartha a dhéanamh.

A modh oibre a mhiniu.

Bheith eolach ar dhéigheanna lena gcuid oibre féin a sheicedil.

Uimhreas

Firici uimhris, nios [ nd.., nios mé nd , uimhreacha 3 dhigit, corruimhreacha, ré-uimhreacha, iolraithe




Cluichi Mata — Ladmhleabhar an mhuinteora

Bionn an bua ag an duine leis an lion is
mé citbanna nuair a bhaineann gach
duine an deireadh amach.

Cluiche Treoracha Trealamh | Focloéir

Ar do sheal, caith an disle agus bog an Disle deich
oiread sin spdsanna. Licin an duine céad

Scdtc’lil Amharc ar an uimhir ar ar stop tu. Cfa’arnég chéid Slfina suas/sios
Abair an 10 is congarai don uimhir sin. Citibanna F:onrc;arach’

Cluiche do 2. 3 né 4 Ma ta an ceart agat, tdg cilb. IS congarai

’ Ma ta tu contrdilte, bog siar go dti an Cl,"‘:'ja

uimhir énar thdinig td agus fan leis an 32?,0
chéad seal eile. trid

Sprioc an chluiche: Taithi a thabhairt ar uimhreacha a shldnd go dti an 10 is céngarai, go hairithe le
huimhreacha a chriochnaionn ar 5.
Téann na pdisti thart ar an charsa 1/2/3 huaire (socraigh roimh ré). Caithfidh siad gach uimhir

a stopann siad uirthi a shlanud suas né sios go dti an 10 is céngarai. Md stopann siad ar uimhir a
chriochnaionn ar 5, abair leo i a shlani suas.Abair leo an uimhir a roghnaionn siad a ra os ard.

Is féidir an cluiche a athrd — larr ar na pdisti dul thart dha uair/tri huaire.Ar an dara/trid cursa, abair
leo 100 a chur leis an uimhir ar a stopann siad agus an freagra a shlana go dti an 100 is céngarai.

Uimhreas

Proisis sa Mhatamaitic
Teanga mhatamaiticidil a thuiscint agus bheith in ann i a Gsdid le labhairt ar a gcuid oibre.
Réimse de chuir chuige a fhorbairt le fadhbanna a réiteach.
Abhair agus matamaitic chui a roghnt don tasc.

Patrain agus gaolta simpli a aithint agus tuartha a dhéanamh.
A modh oibre a mhinia.

Bheith eolach ar dhéigheanna lena gcuid oibre féin a sheiceadil.

An 10/100 is congarai.
Tost a dhéanamh garmheastachdn go dti an 10 n6é an 100 is congarai.

Curaclam/Scileanna

Qim Matamaitic Bhunscoile Collins © HarperCollinsPublishers




An tAisaonad

Cluiche Treoracha Trealamh | Focloéir
* Ar do sheal, rothlaigh dhd rothléir, ceann | 4 rothloir difear
, . ban agus ceann scathaithe. Cidbanna daite, | dealaigh
Cl“dalgh * Aimsigh an difear idir an da uimhir. dath c.iifrit]il.do 51(1’"‘3 S}JC‘S/Siof
* Cludaigh an freagra le cidb. gach imreoir 10 is coéngarai
an * Lean ort ag imirt go dti go mbionn na
huimhreacha ar fad clidaithe.
Crogall * Ma td an uimhir atd agat clidaithe

cheana féin, caill seal.
Cluiche do 2,3 n6 4 | « Bjonn an bua ag an imreoir leis an lion is
mé citbanna ar an chldr ag an deireadh.

Sprioc an chluiche: Cleachtadh a thabhairt sa mhata mheabhrach leis an difear a aimsiu idir

dha uimhir. Déan cinnte de go dtuigeann gach duine ‘an difear’ idir dhd uimhir. Cuidigh leis na pdisti
uimhreacha a shldnu go dti an 10 is congarai mar straitéis le cuidit leo. Caithfidh na pdisti an freagra a
fhail chomh gasta agus is féidir. Ma bhionn siad contrdilte, caithfidh siad an ciub a bhaint. Is féidir am a
leagan sios don chluiche ma théann sé ar aghaidh réfhada.

Moltar faiscin pdipéir a usdid leis na rothléiri le go mbeidh na huimhreacha sa treo ceart.

Curaclam/Scileanna

Proéisis sa Mhatamaitic
Teanga mhatamaiticitil a thuiscint agus bheith in ann i a Gsdid le labhairt ar a gcuid oibre.
Réimse de chuir chuige a fhorbairt le fadhbanna a réiteach.
Abhair agus matamaitic chui a roghnt don tasc.

Patruin agus gaolta simpli a aithint agus tuartha a dhéanamh.
A modh oibre a mhiniu.

Bheith eolach ar dhéigheanna lena gcuid oibre féin a sheiceadil.
Uimhreas

An difear idir dha uimhir dhédhigiteacha.

Airi comhalartacha suimithe agus an gaol idir suimid
agus deald a thuiscint.

An 10/100 is congarai.

Tost a dhéanamh garmheastachdn go dti

an 10 né an 100 is céngarai.




Cluichi Mata — Ladmhleabhar an mhuinteora

Cluiche Treoracha Trealamh | Focloir
Ar do sheal, rothlaigh an rothléir. Rothléir taisce
Cladaigh corruimhir né ré-uimhir le ciab, | Ciibanna daite | corruimhir
- A 4 léiri 5 duine — dath | ré-uimhir

Talsce de réir mar atd léirithe ar an rothléir. an du -ui
Aimsigh uimhir eile a dhéanann 100 difridil do gach | suimigh

Cluiche do bheirt nuair a chuirtear le do chéad uimhir i. imreoir ?ea_lcc'i'ﬁh

aoi dhé

Cuir ciub uirthi. Seicedil do fhreagra.

* Ma td an ceart agat, fag do chidbanna ar
an chldr. Md ta ta contrdailte, tég an da
chiub aris.

* Biodh citb amhdain ar uimhir amhdin. Nil
cead agat uimhir a Usdid faoi dho.

* Lean ort ag imirt go dti go mbionn gach
uimhir cludaithe.

* Bionn an bua ag an duine leis an lion is
mo ciubanna ar an chldr.

Sprioc an chluiche: Taithi a thabhairt do phadisti ar iolraithe de 5 suas le 100 a bheith ar eolas de
ghlanmheabhair. Is iolraithe de 5 iad na huimhreacha ar fad ar an chluiche agus beidh na paisti ag
cleachtadh péiri d’iolraithe de 5 a chur le chéile le 100 a dhéanamh. Ma fhaigheann pdiste corruimhir
ar an rothloir, caithfidh sé/si corruimhir eile a fhail le cur 1éi le 100 a dhéanamh. Mura bhfuil uimhreacha
fagtha a dhéanann an tsuim chui, cailltear seal. Cuidigh leis na pdisti straitéisi a usaid leis na freagrai

a fhail, m.sh.Tost le huimhir nios moé, né cuntas 6n chéad uimhir i ndeicheanna agus coigeartu a
dhéanamh. Cuir ceisteanna ‘Cad é a chaithfidh td cur leis le 100 a dhéanamh?’ ‘Cad é suim an da uimhir
sin?’ ‘Cd mhéad nios mé ata de dhith le 100 a dhéanamh?’ ‘Cad é an difear idir 100 agus an uimhir atd
agat?’

Curaclam/Scileanna

Proéisis sa Mhatamaitic

Teanga mhatamaiticitil a thuiscint agus bheith in ann i a Gsdid le labhairt ar a gcuid oibre.
Réimse de chuir chuige a fhorbairt le fadhbanna a réiteach.

Abhair agus matamaitic chui a roghna don tasc.

Patruin agus gaolta simpli a aithint agus tuartha a dhéanamh.

A modh oibre a mhiniu.

Bheith eolach ar dhoéigheanna lena gcuid oibre féin a sheicedil.
Uimhreas

Ré-uimhreacha agus corruimhreacha.

An 10/100 is céngarai.

Tosu a dhéanamh garmheastachdn go dti an 10 né an 100 is céngarai.

Qim Matamaitic Bhunscoile Collins © HarperCollinsPublishers



An tAisaonad

Cluiche Treoracha Trealamh | Focloir
* Ar do sheal, caith an disle agus bog an Disle dubailt
oiread sin spdsanna. Licin an duine leath
Rc’ls go * Ma stopann td ar spds dearg, déan an leqth de :IO
, uimhir a dhubailt agus bog go dti an 5‘;'“? 1Oh'n°
f ) a leat
dtl an o roinnt

. * Ma stopann tu ar spds gorm, aimsigh
del reCld h leath den uimhir agus bog siar go dti an
freagra.

Cluiche do 2,3 n6 4 | » Bionn an bua ag an chéad duine a
bhaineann an deireadh amach.

Sprioc an chluiche: Taithi a fhail ar an nasc idir iolrd agus roinnt. Cuidigh leis na pdisti straitéisi a
Usdid agus iad ag roinnt i leatha agus ag dubailt. Pléigh an ceangal ata idir an da rud. Cad é mar a thig
leo rudai ata ar eolas a Gsdid le cuidit leo? An gcuideoidh 10 agus 10 leat 20 agus 20 a dhéanamh?
Pléigh an doéigh a bhfuil cuid mhér dubailt-chartai ag tus an chluiche agus leath-chartai ag deireadh an
chluiche. Cad chuige sin?

Curaclam/Scileanna

Proisis sa Mhatamaitic

Teanga mhatamaiticitil a thuiscint agus bheith in ann i a Gsdid le labhairt ar a gcuid oibre.
Réimse de chuir chuige a fhorbairt le fadhbanna a réiteach.

Abhair agus matamaitic chui a roghnt don tasc.

Patruin agus gaolta simpli a aithint agus tuartha a dhéanamh.

Ceisteanna oscailte a chur agus a fhreagairt.

A modh oibre a mhiniu.

Bheith eolach ar dhéigheanna lena gcuid oibre féin a sheiceadil.

Uimhreas

Uimhreacha a roinnt ina dha leath agus a dhubailt.




Cluichi Mata — Ladmhleabhar an mhuinteora

Cluiche Treoracha Trealamh | Foclair
* Ar do sheal, caith an disle agus aimsigh Disle ar a bhfuil | iolrai
iolrai amhdin den uimhir sin ar an tudille. | 2,5,10,2,5,10 | iolraithe
H 1dai iub é Ciubanna daite, iolra de 5
Calth an Cludaigh le ciub é. na an iolra de
. * M4 ta an uimhir a chlddaigh ta ar dath difriGil do | ¢
Tua|lle chearnég dhearg, biodh seal eile agat. gach duine
* Leantar den imirt go dti go mbionn
Cluiche do 2,3 né 4 a oiread uimhreacha agus is féidir
cludaithe.

* Bionn an bua ag an imreoir leis an lion is
mé citbanna ar an chldr ag an deireadh.

Sprioc an chluiche: Cleachtadh ar fhirici iolraithe de 2,5 agus 10. Ni iolraithe de 2,5 na 10 na
huimhreacha ar fad ar an chluiche, mar sin, ni chludéfar iad uilig. Cuidigh leis na pdisti seo a phlé.
(Thiocfadh leat na huimhreacha seo a chlidach do phaisti a bhfuil deacracht acu le coincheap an
chluiche).

Da mhéad a imritear an cluiche, is amhlaidh is gasta a bheas na pdisti leis na freagrai.

Curaclam/Scileanna

Proisis sa Mhatamaitic

Teanga mhatamaiticidil a thuiscint agus bheith in ann i a Gsdid le labhairt ar a gcuid oibre.
Abhair agus matamaitic chui a roghnt don tasc.

Patrain agus gaolta simpli a aithint agus tuartha a dhéanamh.

Ceisteanna oscailte a chur agus a fhreagairt.

A modh oibre a mhinia.

Bheith eolach ar dhéigheanna lena gcuid oibre féin a sheiceadil.

Uimhreas

lolraithe de 2, 5,10 suas go 100.

Bheith eolach ar thromlach na bhfirici iolraithe suas go dti 10x10.

Qim Matamaitic Bhunscoile Collins © HarperCollinsPublishers



An tAisaonad

triantdn.

duine

Cluiche Treoracha Trealamh | Focloir
Ar do sheal, rothlaigh an rothléir. Rothléir firic(i)
. e Aimsigh triantdn den dath céanna ar an | Licini daite, dath | suimigh
Tl’lantaln chlar. difritil do gach | dealaigh
Scriobh né abair ceithre fhiric a dui’ne ) roinnt
cheanglaionn na huimhreacha. Clar ban/ iolraigh
Cluiche do 2, 3 n6 4 Ma td ceithre fhiric agat, cuir citb ar an leathanach an iolraithe de

cad é an difear

Mura dtig leat ceithre fhiric a rd, caill firici uimhris
seal.

* Ni thig ach ciub amhdin a bheith ar gach
triantdn.

* Lean ort ag imirt go dti go mbeidh ciub
ar gach triantdn.

* Bionn an bua ag an imreoir leis an lion is

mé cidbanna ar an chlar.

Sprioc an chluiche: Beidh pdisti ag aimsit naisc idir uimhreacha ar a rogha déigh. Beidh saoirse acu
na huimhreacha a cheangal ar bhealach furasta né ar bhealach casta.Ta réimse d’fhéidearthachtai
ann. Oibreoidh siad amach naisc idir suimit agus deald agus iolrd agus roinnt agus patrudin sna
huimhreacha. Daingneofar firici uimhris atd ar eolas chomh maith.

Curaclam/Scileanna

Proisis sa Mhatamaitic

Teanga mhatamaiticidil a thuiscint agus bheith in ann i a Gsdid le labhairt ar a gcuid oibre.

Réimse de chuir chuige a fhorbairt le fadhbanna a réiteach.

Abhair agus matamaitic chui a roghnt don tasc.

Patrain agus gaolta simpli a aithint agus tuartha a dhéanamh.

A modh oibre a mhiniu.

Bheith eolach ar dhéigheanna lena gcuid oibre féin a sheiceadil.

Uimhreas

Bheith eolach ar fhirici uimhris a cheanglaionn uimhreacha.

Bheith eolach ar fhirici suimithe agus dealaithe agus tromlach na bhfirici iolraithe suas go dti 10 x 10.
Straitéisi a fhorbairt sa suimit agus dealt meabhrach suas go dti suimit dha uimhir dhédhigiteacha
taobh istigh de 100.

Patrdin i dtdblai uimhreacha a fhiosru.
Airi comhalartacha suimithe agus an gaol idir suimit agus dealu GM\




Cluichi Mata — Ladmhleabhar an mhuinteora

Cluiche Treoracha Trealamh | Focloéir
e Cuir do licin ar dhuine ag bun an Disle 2,2,5,5, lolrai
tsléibhe. 10,10 iolraithe
* Ar do sheal, caith an disle. Licin an duine dgireamh
Sl'fas an * Bog chuig an chéad spds ar a bhfuil heicseagan
Sl'C[bh uimhir ar iolrai i den uimhir ar an disle. sleasa
Caithfidh an spds bheith i dteagmhadil leis
Cluiche do 2,3 nd 4 an spds ar a bhfuil ta.
* Ar do sheal, lean ort ag bogadh go barr
an tsléibhe.
* Bionn an bua ag an chéad imreoir le 100
a bhaint amach.

Sprioc an chluiche: lolraithe de na huimhreacha 1 go 6 a chleachtadh agus a dhaingniu. Cuidigh leis
na pdisti straitéisi a usaid leis na hiolrai a aimsit. m.sh. lolraithe de 2 a usaid le hiolraithe de 1,3 né 4 a
fhdil agus iolraithe de 5 a Usdid le hiolraithe de 3 n6 4 a fhdail. Pléigh an nasc idir iolraithe de 2 agus 4
agus iolraithe de 3 agus 6. Da mhinice a imritear an cluiche, is gasta a bheas na freagrai ag na paisti.

Curaclam/Scileanna

Proéisis sa Mhatamaitic

Teanga mhatamaiticitil a thuiscint agus bheith in ann i a Gsdid le labhairt ar a gcuid oibre.
Réimse de chuir chuige a fhorbairt le fadhbanna a réiteach.

Abhair agus matamaitic chui a roghna don tasc.

Patruin agus gaolta simpli a aithint agus tuartha a dhéanamh.

A modh oibre a mhiniu.

Bheith eolach ar dhoéigheanna lena gcuid oibre féin a sheicedil.

Uimhreas

lolraithe.

Bheith eolach ar fhirici suimithe agus dealaithe agus tromlach na bhfirici iolraithe suas go dti 10 x 10
Patriin i dtablai uimhreach a fhiosru.

Lo V=
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An tAisaonad

Cluiche Treoracha Trealamh | Focloéir
* Ar do sheal, caith na disli. Bain usdid as Dha dhisle suimigh
P suimiu, deald, iolrd né roinnt le ceann Ciubanna daite | dealaigh
Tog an de na huimhreacha ar an droichead a - dath difridil do | iolrd
Droichead | dhéanamh. gach duine roinnt
* Cladaigh an uimhir le ciub. lion is mé
: * Mura dtig leat sin a dhéanamh, caill seal. qbcurt
Cluiche do 2,3 né 4 uimhreach

* Lean ort ag imirt go dti go mbionn na
huimhreacha ar fad clidaithe.
* Bionn an bua ag an imreoir leis an lion

is mé ciubanna ar an droichead ag an
deireadh.

Sprioc an chluiche: Cleachtadh a fhdil ar mhodhanna éagsula le hdirimh a dhéanamh.Thig le pdisti
a rogha a dhéanambh idir suimid, deald, iolrd né roinnt lena suimeanna féin a dhéanamh. Beidh cuidit de
dhith ag an tis maidir leis an rogha. Cuir ceisteanna,‘Md dhéanann ti an rogha contradilte, an dtig leat
é a cheartd? ‘Cad é mar a dhéanfaidh ti an freagra? ‘An dtig leat abairt uimhreach a dhéanamh le
cuidit leat?”

Da mhinice a imritear an cluiche, is gasta a bheas na pdisti ag roghn agus ag déanamh na suimeanna.
Is féidir an cluichi a shineadh agus tri dhisle a Usdid.

Curaclam/Scileanna

Proisis sa Mhatamaitic

Teanga mhatamiaiticitil a thuiscint agus bheith in ann i a Gsdid le labhairt ar a gcuid oibre.
Réimse de chuir chuige a fhorbairt le fadhbanna a réiteach.

Abhair agus matamaitic chui a roghnt don tasc.

Patruin agus gaolta simpli a aithint agus tuartha a dhéanamh.

A modh oibre a mhiniu.

Bheith eolach ar dhéigheanna lena gcuid oibre féin a sheiceadil.

Uimhreas

Déan direamh tri shuimid, deald, iolrd né roinnt.

Bheith eolach ar fhirici suimithe agus dealaithe agus tromlach na bhfirici iolraithe suas go dti 10 x 10.
Patrdin i dtdblai uimhreacha a fhiosru.
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Cluiche Treoracha Trealamh | Focléir
* Ar do sheal, caith an disle. Disle iolrai
* Bog an oiread sin spdsanna. Licin an duine iolraithe
ilids . i iolrai : Ciubanna iolrai de 2
Sellldl Socraigh an iolrai de 2,5,n6 10 an
uimhir ar stop tu uirthi. gegrga, glasa,
ui

Cluiche do 2,3 n6 4 | * T&g ciub den dath ceart;
lolrai de 2 — dearg
lolrai de 5 — glas
lolrai de 10 — bui

* Ma td uimhir agat ar iolrai i de nios mé
nd ceann amhdin, m.sh. 10 (iolrai de 2, 5,
10), tég nios md nd ciub amhdin.

* Lean ort ag imirt go dti go mbaineann
gach imreoir an deireadh amach.

* Bionn an bua ag an duine leis an lion is
mé citbanna nuair a bhaineann gach
duine an deireadh amach.

Sprioc an chluiche: Pdisti a ullmhd do na tdblai 2,5 agus 10. Caithfidh na pdisti a oibrit amach cé
acu iolrai de 2,5 né 10 gach uimhir a stopann siad uirthi,n6 md ta nios mé na iolrai amhdin ann. Sa
chds sin, togfaidh siad an lion sin citbanna ar na dathanna a léirionn cé acu iolrai ata ann. Cuidigh
leo patruin a fheicedil sna huimhreacha leis seo a oibrit amach. m.sh. Is iolrai de 2 gach ré-uimhir.
Criochnaionn iolraithe de 5 le 0 né 5. larr ar na pdisti gach citb a thégann siad a mhinid.

Ma stopann siad ar uimhir nach iolrai de 2, 5, 10 i, cailltear seal.

Curaclam/Scileanna

Proéisis sa Mhatamaitic
Teanga mhatamaiticitil a thuiscint agus bheith in ann i a Gsdid le labhairt ar a gcuid oibre.
Réimse de chuir chuige a fhorbairt le fadhbanna a réiteach.

Abhair agus matamaitic chui a roghnt don tasc.

Patruin agus gaolta simpli a aithint agus tuartha a dhéanamh.

A modh oibre a mhiniu.

Bheith eolach ar dhéigheanna lena gcuid oibre féin a sheiceadil.

Uimhreas

lolraithe de 2,5, 10.

Patrdin i dtdblai uimhreacha a fhiosr.
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an bua ag an duine a bhfuil an uimhir is
mé aige/aici.

Cluiche Treoracha Trealamh | Focloéir
Measc na cdrtai agus cuir ar na Disle digit(i)
spdsanna ar an chluiche iad. Licin an duine digiteach

= Cuireann gach imreoir a licin ar spds Cartai digite do | uimhir dha
Sport ban, do rogha féin. EOChhrds ) d.hig}:F )
. : thanac uimhir tri
aqus Ar do sheal, caith an disle agus bog an ea ) o
g . oiread sin spdsanna, i do rogha treo. taifid an duine idohr:scjlléluach
S raol Nuair a thagann ta chuig spds ordiste a .
9 gsp g céadta
rds éigin, tég cdrta digite agus cuir ar do | , deicheanna
Cluiche do 2,3 n6 4 leathanach taifid é. Cartai digiteacha | aonaid
Beidh do leathanach taifid l[dn ma Leathanach taifid | Cad é an
thugann td cuairt ar naoi rds. luach ata ag
Suimigh na huimhreacha atd agat. Bionn an digit sin?

‘uimhir’).

Is féidir an cluiche a athrd agus an uimhir is 10 a bheith mar sprioc.

Sprioc an chluiche: Taithi a thabhairt do phdisti ar uimhreacha a scoilteadh. Caithfidh na pdisti
uimhreacha a dhéanamh leis na digiti, agus na huimhreacha sin bheith chomh mér agus is féidir leis an
chluiche a bhaint. Cuir 5 chdrta digite randamacha ag gach rds, béal futhu. Nuair a chuireann pdisti
cdrta ar an Leathanach Taifid, ni thig leo an cdrta sin a bhogadh aris. Cuidigh leis na pdisti cinneadh a
dhéanamh tri cheisteanna a chur ‘Cad dé6 a seasann 2 san uimhir 1252’ ‘An fearr an digit 9 a chur sna
haonaid, sna deicheanna né sna céadta mds mian leat uimhir nios mé?’ (Bain usaid as ‘digit’ seachas

Uimhreas

Bheith eolach ar fhirici suimithe agus dealaithe.

Curaclam/Scileanna

Proisis sa Mhatamaitic
Teanga mhatamaiticitil a thuiscint agus bheith in ann i a Gsdid le labhairt ar a gcuid oibre.
Réimse de chuir chuige a fhorbairt le fadhbanna a réiteach.
Abhair agus matamaitic chui a roghnt don tasc.

Patruin agus gaolta simpli a aithint agus tuartha a dhéanamh.
A modh oibre a mhiniu.

Bheith eolach ar dhéigheanna lena gcuid oibre féin a sheiceadil.

lonadluach, céadta, deicheanna agus aonaid.
A thuiscint go léirionn dit na digite a luach.
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Cluiche Treoracha Trealamh | Focloéir
e Cuir do licin ar cheann de na hinnill Disle iolraithe
déitedin. Licin an duine firici iolraithe
Tine! * Ar do sheal, caith an disle agus bog an Cidbanna
oiread sin spdsanna. dearga,’gorma
Cluiche do 2,3 n6 4 | * ™Ma stopann ta ar spas dearg, caill seal. agus bui

* Ma stopann tu ar spas glas, biodh seal

eile agat.

* Ma stopann tu ar iolrai de 2, tég ciub
dearg.

* Ma stopann tu ar iolrai de 3, tég ciub
gorm.

* Ma stopann tu ar iolrai de 5, tég citb bui.

* Bionn an bua ag an duine leis an lion is
mé citbanna nuair a bhaineann gach
duine 100 amach.

Sprioc an chluiche: Taithi a fhdil ar iolraithe de 2, 3 agus 5.Tégtar citbanna de dhathanna éagsula
ag brath ar na firici iolraithe. Md ta nios moé nd firic iolraithe amhdin ann, tég an lion agus an dath
ceart ciubanna. Ma stopann tu ar chearnédg dhearg agus is iolra de 5 i, déan an da rud.Abair leis na
pdisti na cidbanna a thégann siad a mhinid.

Is féidir an cuntas ag an deireadh a athri md sheasann gach citb dearg do 2, gach citb gorm do 3
agus gach citb bui do 5. Bionn an bua ag an duine is mé pointi ag an deireadh.

Curaclam/Scileanna

Proisis sa Mhatamaitic

Teanga mhatamaiticitil a thuiscint agus bheith in ann i a Gsdid le labhairt ar a gcuid oibre.
Réimse de chuir chuige a fhorbairt le fadhbanna a réiteach.

Abhair agus matamaitic chui a roghnt don tasc.

Patruin agus gaolta simpli a aithint agus tuartha a dhéanamh.

A modh oibre a mhiniu.

Bheith eolach ar dhéigheanna lena gcuid oibre féin a sheiceadil.

Uimhreas

lolraithe de 2, 3, 5.

Bheith eolach ar thromlach na bhfirici iolraithe suas go dti 10x10.

Qim Matamaitic Bhunscoile Collins © HarperCollinsPublishers



An tAisaonad

Ma ta freagra amhdin ceart, coinnigh an
carta agus socraigh an freagra eile don
chéad seal eile. Nda caith an disle.

Ma ta an da fhreagra contrdilte, cuir ar
ais an cdarta chuig bun an charndin agus
roghnaigh ceann eile ar an chéad seal
eile. N@ caith an disle.

Bionn an bua ag an chéad duine a
bhaineann an deireadh amach.

Cluiche Treoracha Trealamh | Focloéir
* Ar do sheal, caith an disle agus bog an Disle suimid
oiread sin spdsanna. Licin an duine deald
Rc’ls * Ma stopann tu ar bhacainn bhui, tég Uimhirchartai dhd d'hi.git
, uimhircharta. tri dhigit
TI"OStI re * Abair direamh suimithe agus direamh cmjec'lmh
dealaithe a thugann an freagra atd ar do sflf'm'thre]
Cluiche do 2, 3 né 4 charta. Sg:;?:h o
* Ma td an ceart agat, thig leat bogadh ar an difear idir
an chéad seal eile. dha uimhir

Sprioc an chluiche: An tuiscint ar shuimit agus deald a dhaingnid. Caithfidh gach pdiste @irimh
shuimithe agus dealaithe a thugann an uimhir ata ar an charta a chumadh.Thig le pdisti na hairimh
seo a dhéanamh chomh simpli né chomh casta agus is mian leo. Beidh trealamh cuntais de dhith ar
chuid de na pdisti. larr ar na pdisti na hdirimh a phlé agus a gcuid straitéisi a mhinit. D’fhéadfai duine a
cheapadh mar réiteoir agus/né direamhan a usaid lena chinntit go bhfuil na freagrai i gceart.

Proisis sa Mhatamaitic

Patruin agus gaolta simpli
A modh oibre a mhiniu.

Uimhreas

tri dhigit mar fhreagra.

Curaclam/Scileanna

a aithint agus tuartha a dhéanamh.

Bheith eolach ar dhéigheanna lena gcuid oibre féin a sheiceadil.

Teanga mhatamaiticitil a thuiscint agus bheith in ann i a Gsdid le labhairt ar a gcuid oibre.
Réimse de chuir chuige a fhorbairt le fadhbanna a réiteach.
Abhair agus matamaitic chui a roghnt don tasc.

Suimid agus dealt 6 mheabhair, dirimh le cumadh le freagra tugtha a fhdil. Uimhreacha dha dhigit agus
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Cluiche Treoracha Trealamh | Focloéir
* Ar do sheal, rothlaigh an rothléir. Rothléir dearcdn/
e * Bog an oiread sin spasanna sa chrann. Licin do gach dearcdin
DeClI’CClIn * Ma stopann td ar chearnég bhui, iolraigh | imreoir iolraigh
an uimhir a fuair ta faoi 2. Cdrtai Dearcan | lion is mo6

don Iora * Tog cdrta dearcdn ar a bhfuil an freagra.

* Ma stopann tu ar chearnég ghorm,
iolraigh an uimhir a fuair ta faoi 10.

* Tog cdrta dearcdn ar a bhfuil an freagra.

* Ma stopann tu ar chearndég dhearg, caill
seal.

*  Nuair atd gach imreoir ar ais ag an tus,
déan cuntas ar na cartai.

* Bionn an bua ag an imreoir leis an lion is
mo cartai dearcdn.

Cluiche do 2, 3 né6 4

Sprioc an chluiche: Uimhreacha a iolrt faoi 2 agus faoi 10 a chleachtadh agus a dhaingnit. Tuigfidh
na pdisti fosta gurb ionann uimhir a iolrd faoi 2 agus i a dhuabailt. Cuidigh leo leis na straitéisi a
bhaineann le hiolru faoi 2 agus faoi 10. Cuir ceisteanna,‘An bhfeiceann td patrdn nuair a iolraionn tu
uimhir faoi 10?’ ‘Cad ¢ a tharlaionn nuair a iolraionn td uimhir faoi 22’ Cuirtear na cdrtai béal in airde
le go mbionn siad le feiceail.

Curaclam/Scileanna

Proéisis sa Mhatamaitic

Teanga mhatamiaiticitil a thuiscint agus bheith in ann i a Gsdid le labhairt ar a gcuid oibre.
Abhair agus matamaitic chui a roghna don tasc.

Patruin agus gaolta simpli a aithint agus tuartha a dhéanamh.

A modh oibre a mhiniu.

Bheith eolach ar dhoéigheanna lena gcuid oibre féin a sheiceadil.

Uimhreas

lolrd faoi 2 agus 10

Bheith eolach ar thromlach na bhfirici iolraithe suas go dti 10x10.
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An tAisaonad

agus
Timpeall

Cluiche do 2, 3 no 4

oiread sin spdsanna.

Ma stopann tu ar spds ar a bhfuil ‘tég...’
scriofa, tdg an méid sin den chdrta chui.
Nuair ata go leor sleasa agus reann
agat le cruth a dhéanamh, cuir tic leis an
chruth sin ar an scérchlar.

Cuir na cdrtai a d’tsdid ta ar leataobh.
Lean ort ag dul timpeall go dti go
mbeidh pdirteanna do chruthanna ar fad
bailithe agat.

Bionn an bua ag an chéad duine a
chuireann tic le gach cruth ar a scérchldr.

Cdrtai tréithe

Cluiche Treoracha Trealamh | Focloéir
Cuir na licini ag an tus. Disle scorchlar
. Cuir na cartai tréithe sa lar. Licin an duine cruth(anna)
Tlmpeall Ar do sheal, caith an disle agus bog an Scérchlar an tréithe
duine cruth

déthoiseach
rinn/reanna
slios/sleasa
peinteagdn
heicseagan

Sprioc an chluiche: Cruthanna 2T a aithint agus an t-eolas sin a chldrd ar scérchlar. Rachaidh paisti
thart ar an chluiche a oiread uaireanta agus is gd le tréithe na gcruthanna a bhailit. Gach uair a
dhéantar cruth iomldn, tégtar cdrta leis an chruth sin agus déantar cur sios air. m.sh. Bheadh ceithre
shlios agus tri rinn de dhith le triantan a dhéanamh.

Cruth agus Spas

orthu.

Proéisis sa Mhatamaitic
Teanga mhatamaiticitil a thuiscint agus bheith in ann i a Gsdid le labhairt ar a gcuid oibre.
Réimse de chuir chuige a fhorbairt le fadhbanna a réiteach.
Abhair agus matamaitic chui a roghnd don tasc.

Patruin agus gaolta simpli a aithint agus tuartha a dhéanamh.
Ceisteanna oscailte a chur agus a fhreagairt.

A modh oibre a mhiniu.

Bheith eolach ar dhoéigheanna lena gcuid oibre féin a sheicedil.

Curaclam/Scileanna

Tréithe na gcruthanna — coirnéil, reanna, linte atd ag peinteagdin, heicseagain, srl.
Cruthanna 2T a shértdil ar dhéigheanna éagsula. Cruthanna a ainmnit agus cur sios a dhéanamh
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Cluiche

Treoracha

Trealamh

Focloir

Sa Spas

Cluiche do 2, 3 né 4

Ar do sheal, caith an disle agus bog an
oiread sin spdsanna.

Ma stopann tu ar chearnég ar a bhfuil
rud, abair leis na himreoiri eile cé acu
atd line shiméadrachta aige né nach

Disle

Licin an duine
Ciubanna an
duine, dath
difridil do gach
duine

line
shiméadrachta
linte
siméadrachta
nios airde

is airde

bhfuil.
* Ma td an ceart agat, cuir ciub ar an rud.
* Lean ort ag imirt go dti go mbaineann
na himreoiri ar fad an deireadh amach.
* Tog tur leis na citbanna atd agat ar an
chlar.
* Bionn an bua ag an duine a bhfuil an tar
is airde aige/aici.

Sprioc an chluiche: Cruthanna siméadracha a aithint. Ma stoptar ar chearnég a bhfuil rud air, ni mér
a ra cé acu atd line shiméadrachta ann né nach bhfuil. Beidh plé ann maidir leis an cheist seo. Beidh ar
phaisti cds a dhéanamh in amanna maidir leis na linte siméadrachta a bheith ann né as. Leanann an
cluiche 6 chlé go deas agus ansin 6 dheas go clé mar a léirionn na saigheada ag an tus.

Curaclam/Scileanna

Proisis sa Mhatamaitic

Teanga mhatamaiticitil a thuiscint agus bheith in ann i a Gsdid le labhairt ar a gcuid oibre.
Abhair agus matamaitic chui a roghnt don tasc.

Patruin agus gaolta simpli a aithint agus tuartha a dhéanamh.

A modh oibre a mhiniu.

Bheith eolach ar dhéigheanna lena gcuid oibre féin a sheiceadil.

Cruth agus Spas

Linte siméadrachta, siméadracht fhrithchaiteach a aithint.
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na
Taisce

Cluiche do 2, 3 né 4

leis an chearndég chui a aimsiu.

Ma ta taisce ar do chearndg, cuir ciub
uirthi.

Mura bhfuil taisce ann, bionn seal ag an
chéad imreoir eile.

Mura dtig leat an treo a leantint, caill
seal.

Lean ort ag imirt go dti go mbeidh citb
ar gach taisce.

Bionn an bua ag an imreoir leis an lion
is mo ciubanna nuair a bhionn an t-am
istigh.

Dha rothléir

+
2 Rothléir

Cluiche Treoracha Trealamh | Focloéir
Socraigh tréimhse ama don chluiche. Licin an duine Tuaisceart
Cuir na licini ar ‘Tas’. Cidbanna daite | Deisceart
M = i : 5 duine - dath | Oirthear
ollean Ar do sheal, rothlaigh an dd rothléir. an du
Bog sa treo sin agus an lion sin spasanna d'fr'u'l do gach | larthar
duine treo/treonna

chuig an larthar).

Sprioc an chluiche: Taithi a thabhairt do na paisti ar rudai a aimsit ar ghréasdn simpli, ag usaid na
dtreoracha Tuaisceart, Deisceart, Oirthear agus larthar. Oibreoidh siad an treo agus lion na spasanna
amach leis an da rothloéir. Caithfidh na pdisti bheith dbalta an treoir iomldn a chomhlionadh le bogadh
(ma thagann siad chuig imeall an ghréasain agus ni thig leo an treo a chomhlionadh, cailltear seal).
Sa phlé, cuidigh leis na pdisti na treonna a Usdid i gceart, ag dul O Thuaidh (ag dul chuig an Tuaisceart),
ag dul O Dheas (ag dul chuig an Deisceart), ag dul Soir (ag dul chuig an Oirthear), ag dul Siar (ag dul

T.D,O, .

Proisis sa Mhatamaitic
Teanga mhatamaiticitil a thuiscint agus bheith in ann i a Gsdid le labhairt ar a gcuid oibre.
Abhair agus matamaitic chui a roghnt don tasc.

Patruin agus gaolta simpli a aithint agus tuartha a dhéanamh.
A modh oibre a mhiniu.

Bheith eolach ar dhéigheanna lena gcuid oibre féin a sheiceadil.
Treonna agus airde an chompais

Curaclam/Scileanna

Réamhfhocail a Gsdid le suiomh a lua.
Ceithre hairde an chompdis a bheith ar eolas.
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Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
¢ Cuireann gach duine 5 chiub ar an Ciubanna treo/treonna
chldr, i gcearnéga difridla. daite (longa) - long

. i : 5 dathanna difridla
Lon a Ar do sheal, rothlaigh an dd rothléir. :
g .g *  Aimsigh an chearnég sin ar an chluiche. | 4© SGCh d‘f!ne
d ul fClOl . :r(]] ;cl'lalco?g duine eile ar an chearnég I?er;irzolﬂ:i?jlfze
Cluiche do 2,3 n6 4 | * Ma ta do long féin ar an chearndg sin,
fag i agus caill seal.
¢ Bionn an bua ag an chéad imreoir le 5
long a fhail.

Sprioc an chluiche: Suiomh ruda a aimsit ar ghréasdn simpli agus an teanga chui mhatamaiticidil
a Usdid. Is féidir na ciubanna a chur ar do rogha dit ar an chlar ag an tus. Caithfidh imreoiri longa a
bhaint 6na chéile tri bogadh chuig an chearnég chéanna.ls é 5 long an sprioc leis an chluiche a bhaint.

Curaclam/Scileanna

Proisis sa Mhatamaitic

Teanga mhatamaiticitil a thuiscint agus bheith in ann i a Gsdid le labhairt ar a gcuid oibre.
Réimse de chuir chuige a fhorbairt le fadhbanna a réiteach.

Abhair agus matamaitic chui a roghnt don tasc.

Patruin agus gaolta simpli a aithint agus tuartha a dhéanamh.

A modh oibre a mhiniu.

Bheith eolach ar dhéigheanna lena gcuid oibre féin a sheiceadil. =
Treonna

Comhordandidi a Usdid.
Réamhfhocail a Gsdid le suiomh a lua.
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Eolas faoin phacaiste seo:

Baineann an tacar seo cluichi le pacadiste nios mé de chluichi tabla
matamaitice.
Cuimsionn an pacdiste seo 5 leibhéal éagsula, mar ata:

Cluichi Dearga: dirithe ar Rang 1/aois 5/6 X 10
Cluidhff dirithe ar Rang 2/aois 6/7 X 10

Clulidhff Glasa: dirithe ar Rang 3/aois 7/8 X 10

Clulchf Gorma: dirithe ar Rang 4/aois 8/9 X 20
Clulichff Mulirgherma: dirithe ar Rang 5/aois 9/10 X 20

Gabhann diseanna breise (cartai, rothléiri srl.) le cuid mhaith de na
cluichi seo. Mholfadh muid duit na leathanaigh seo a fhétachdipeadil
agus an bunleathanach a choinnedil sabhdailte. Cuirfear na haiseanna
seo ar fdil lena n-ioslédail 6 www.aisaonad.org.
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