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An tAisaonad

Ainm an
Chluiche

Mata

Cur Sios

Suas go dti an Barr

Ré-uimhreacha/
corruimhreacha

Cleachtadh ar chorruimhreacha agus ar ré-
uimhreacha

deachulacha

Triobloidi le Dubailti Dubailti Dubailti go 50

Dragan Daite Suimigh/Dealaigh | Dul siar ar shuimit agus dealt agus an
téarmaiocht ar fad a bhaineann leo

Cosan casta Slanu Uimhreacha a shldnt go dti an 10/100 is
céngarai, go 1000

Biong6 na dTorthai lolru Firici iolraithe suas go 10x10

Turas sa Dufair Firici tablai 2, 4,8

Or na bhFoghlaithe Cleachtadh ar na tdblai go dti tabla 10

Mara

Cuntais go Céad lolrd/Roinnt Ceangal idir iolrd agus roinnt,go 100

Rith an Ras Suimigh/Dealaigh | Péiri uimhreacha a dhéanann 100

Ras na Nathrach lonadluach lonadluach in uimhreacha 4 dhigit

Ollamh na gCodan Codadin Leath, trian, ceathru agus a gcoibhéis

Arracht na Seaclaide Leath, trian, ceathru, ochtd, séd agus a
gcoibhéis

An Roth Mér Codadin/ Coibhéis a bhaineann le huimhreacha

Uimhreacha deachudlacha agus coddin shimpli

An Pota Oir

Airgead i dTaisce n6
Airgead Caite

Airgead

Suimeanna airgid a roinnt

Suimeanna airgid a roinnt agus ansin iad a
shuimit né a dhealu

Seanchnamha

Garda agus Gadai

Cruth agus Spds

Bogadh ar ghréasan go cothromdnach agus
ansin go ceartingearach

Bogadh go cothromanach, go
ceartingearach ag usdid 6 thuaidh, 6 dheas,
soir agus siar

Abhainn Fhada

Imionn an tAm

Tombhais

Ceintiméadair, méadair agus ciliméadair a
shuimid agus a dhealt

Ar an Fheirm

Laimhsedil sonrai

Eolas a shortdil agus a chlaru ar léardidi
Carroll agus Venn




Cluichi Mata — Ladmhleabhar an mhuinteora

dti an

Barr
Cluiche do 2, 3 no 4

Uimbhreas:
Ré-uimhreacha
agus
corruimhreacha

chosdn go barr an tsléibhe.

Ma stopann tu ar lorg coise, tog
carta.

Ma aontaionn an uimhir ar a
bhfuil tu leis an riail ar an charta,
bog spas amhdin chun tosaigh.
Mura n-aontaionn, bog siar spds
amhain.

Cuir an cdrta ar ais ag bun an
charndin.

Bionn an bua ag an chéad duine a
bhaineann barr an tsléibhe amach.

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
Cuir do licin ar cheann de na Disle bothdn/bothain
bothdin. Licin an duine an sliabh
S Ar do sheal, caith an disle agus Cartai treorach | barr an tsléibhe
uas go bog an oiread sin spdsanna ar an lorg coise

ré-uimhreacha
corruimhreacha
tréithe

dushlan
firic/firici
siombaili
patrun/gaol

Sprioc an chluiche:
Taithi a thabhairt do phdisti ar ré-uimhreacha agus corruimhreacha a aithint agus le cur leis an
eolas atd acu ar thréithe na n-uimhreacha sin. Thig le nios mé na imreoir amhdin a bheith ar
bhothan ag tus an chluiche. Ma stopann imreoir ar chos eile i ndiaidh bogadh chun tosaigh né siar,
tégann sé/si carta eile. Mol don imreoir an riail ar an chdrta agus an uimhir ata aige/aici a mhiniu.
Thig le himreoir eile dushldn a thabhairt. Ma ta an ceart ag an duine a thégann dushldn, cailleann an
chéad imreoir seal agus bionn seal sa bhreis ag an duine eile.

Is féidir cur leis an chluiche agus a mholadh do na himreoiri an turas a dhéanamh ar ais chuig an
tus. D’fhéadfa cur leis na rialacha, m.sh. mad stopann tu ar spds dearg, tabhair 3 fhiric faoin uimbhir sin.
Mol do na pdisti rialacha eile mar seo a mholadh.

Curaclam:

Uimhreas

Proéisis sa Mhatamaitic

Teanga mhatamaiticitil a thuiscint.
Smaointe agus modhanna oibre a chur i gcompardid le daoine eile.
Suimh mhatamaiticitla a léirmhinid, ag usaid siombaili agus léaraidi cui
Eolas agus torthai a chur i ldthair go soiléir
Patruin agus gaolta gineardlta a aithint agus tuartha a dhéanamh fathu.
Ceisteanna oscailte a chur agus a fhreagairt lena smaointeoireacht a mhinit.
Raitis ghineardlta a thuiscint agus a dhéanamh.

Suas go dti an

Sldnuimhreacha a chomhaireamh, a léamh, a scriobh agus a chur in ord.
Patrdin agus seichimh slanuimhreacha a fhiosrd agus a thuar.

Barr

Qim Matamaitic Bhunscoile Collins © HarperCollinsPublishers




An tAisaonad

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
Roghnaigh leathchipla an duine. | 25 licin an duine | dubailte
. e as Ar do sheal, bain cdrta amach as | Uimhirchartai duabail
TI"IOblOIdI an mhala. Mala dhd oiread
Tabhair freagra ar an gireamh. dha uair
le Ma ta an ceart agat, clidaigh an SU|.m|g'h
, VR4 freagra ar an leathchdpla. euir leis
DUballtl Mura dtig leat uimhir a chlddach fafl ith
Cluiche do bheirt n6é ma td tu contrdilte, cuir ar ais loiraithe ag
Uimhreas: an carta agus fan le do chéad
Dibailtigo50a |, SB*fec‘l eile. e
chleachtadh |onn, an, bua ag an Fhegd duine
a chlidaionn gach uimhir ar a
leathchdpla.

Sprioc an chluiche:

Cleachtadh a thabhairt ar uimhreacha go 50 a dhabailt go gasta agus a gcuid straitéisi a phlé.
Cuirtear na cdrtai i mdla agus tégann imreoir ceann ar a s(h)eal. Bionn peann agus pdipéar de dhith
ar chuid de na pdisti lena gcuid oibriochtai a dhéanamh, ach le cleachtadh, beidh imreoiri dbalta

na firici a thabhairt chun cinn 6 chuimhne. Pléigh straitéisi leis na himreoiri maidir leis na dubailti

a oibritt amach go gasta.Tacoidh seo leis an mhodh smaointeoireachta agus le focléir cui a usaid.
Cluinfidh pdisti eile na moltai agus an focléir in Usdid agus cuideoidh sin leo sin chomh maith.

Ta focléir cui a bhaineann le dubailti in Usdid ar na cartai. Is féidir na cartai a thabhairt isteach sa
chluiche de réir a chéile ag brath ar thaithi na n-imreoiri.

Is féidir an cluiche a athru tri ligean do na himreoiri imirt ina bpéiri le tacd lena chéile. Thig le
ceathrar imirt. Cuir teorainn ama leis an chluiche agus iarr orthu an t-am a bhualadh an chéad uair
eile.

Is féidir freastal ar abaltachtai éagsula tri na huimhreacha is [0 a usdid agus na huimhreacha méra a
chur isteach nios moille. Sa chds seo, cludaigh cuid de na huimhreacha ar an chlar roimh ré.

Proéisis sa Mhatamaitic
Freagracht mhéadaitheach a ghlacadh i roghnt agus in Usdid dbhar agus na matamaitice ata de
dhith ina gcuid oibre.

Eolas atd de dhith le haghaidh taisc a shainaithint agus a aimsit, ag moladh foinsi cui le teacht ar an
eolas.

Réimse straitéisi a fhorbairt le haghaidh réiteach fadhbanna, ag lorg déigheanna le deacrachtai a
shard.

Teanga mhatamaiticiuil a thuiscint agus bheith in ann i a Gsdid lena gcuid oibre a phlé agus a
smaointeoireacht a mhiniu.

A gcuid smaointe agus modhanna oibre a chur i gcomparaid le daoine eile.

Suimh mhatamaiticidla a léirmhinit ag usdaid siombaili agus léaraidi cui.

Eolas agus torthai a chur i lathair go soiléir.

Patruin agus gaolta gineardlta a aithint agus tuartha a dhéanamh fathu.

Ceisteanna oscailte a chur agus a fhreagairt lena smaointeoireacht a mhiniu.

Raitis ghineardlta a thuiscint agus a dhéanamh.

Torthai a sheicedil agus a mheas lena fheicedil an luionn siad le réasun.
Uimhreas

Sldnuimhreacha a chomhaireamh, a léamh, a scriobh agus a chur in ord.
Straitéisi a fhorbairt sa suimit agus deald meabhrach.




Cluichi Mata — Ladmhleabhar an mhuinteora

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
Cuir na cdrtai rialacha béal futhu. | Licin — dath firici iolraithe
Roghnaigh ceann amhdin acu. difritil do gach cdrta seans
DI"Clan Ar do sheal, roghnaigh ceann de | imreoir siombaili
o na huimhirchdrtai. Uimhirchartai suim dha uimhir
Da|te e Léigh amach é agus oibrigh 4 charta rialacha dl],b_ail
Cluiche do 2, 3 nd 4 amach an freagra 6 mheabhair. pglde
* Minigh do fhreagra. U|‘de’ h
. * Mad td an ceart agat, cuir licin ar S
Uimhreas: do roaha s ls fi amh dealglgh
Cleachtadh ar gha spota. (Is fid amharc ar an difear

an charta rialacha.) roinn

* Lean ort ag imirt go dti go ina dha leath
mbeidh gach spota clidaithe.

e Usdid an carta rialacha leis na
pointi do dhath gach spota a
shuimit le do scér a fhail.

* Bionn an bua ag an duine leis an
scor is airde.

shuimit agus deald

Sprioc an chluiche:

Baineann an cluiche seo Usdid as an téarmaiocht ar fad a bhaineann le suimiu agus deald. Ni ga an
téarmaiocht ar fad a usdid le cuid de na paisti mura bhfuil siad réidh. Is féidir cartai a usaid de réir
dbaltacht na n-imreoiri. Tacaigh leis na pdisti an téarmaiocht chui a Gsdaid agus iad ag imirt. Bainfidh
pdisti Usdid as straitéisi éagsula leis na freagrai a fhail. Pléigh déigheanna éagsula leis na freagrai a
sheicedil. Beidh peann agus pdipéar né cearnég chéid de dhith ar roinnt pdisti le cuidit leo leis na
freagrai 6 mheabhair.

Minigh tabhacht na gcdrtai rialacha do na himreoiri. Tuigfidh siad seo i ndiaidh na chéad imeartha.
Is féidir teorainn ama a Usdid leis an chluiche. Is féidir na cartai rialacha a Gsdid i gcds comhscéir.
D’fhéadfai leath a mholadh do cheann de na dathanna leis an chluiche a dhéanamh nios dushldnai.

Proisis sa Mhatamaitic
Freagracht mhéadaitheach a ghlacadh i roghnt agus in Usdid dbhar agus na matamaitice ata de
dhith ina gcuid oibre.

Eolas atd de dhith le tasc a shainaithint agus a aimsid, ag moladh foinsi cui le teacht ar an eolas.
Réimse straitéisi a fhorbairt le fadhbanna a réiteach, ag lorg déigheanna le deacrachtai a sharu.
Teanga mhatamaiticitil a thuiscint agus bheith in ann i a Gsdid lena gcuid oibre a phlé agus a
smaointeoireacht a mhiniu.

A gcuid smaointe agus modhanna oibre a chur i gcompardaid le daoine eile.

Suimh mhatamaiticitla a léirmhinid, ag Usdid siombaili agus léardidi cui.

Eolas agus torthai a chur i ldthair go soiléir.

Patruin agus gaolta gineardlta a aithint agus tuartha a dhéanamh fathu.

Ceisteanna oscailte a chur agus a fhreagairt lena smaointeoireacht a mhiniu.

Raitis ghineardlta a thuiscint agus a dhéanamh.

Torthai a sheicedil agus a mheas lena feicedil an luionn siad le réasun.
Uimhreas

Sldnuimhreacha a chomhaireamh, a léamh, a scriobh agus a chur in ord.
Straitéisi a fhorbairt sa suimit agus deald meabhrach.

Qim Matamaitic Bhunscoile Collins © HarperCollinsPublishers



An tAisaonad

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
* Cuir do licin ag an tus. Disle uimhir a shlanu
, * Ar do sheal, caith an disle agus Licini an duine | sldnaigh suas
COSCln bog an oiread sin spdsanna. Scérchlar an slanaigh sios
* Nuair a stopann t4 ar uimhir, duine sraith
CaSta déan i a shlandy, suas né sios, go colun
Cluiche do 2,3 no 4 dti an 10 né 100 is congarai.

* Clddaigh an uimhir sin ar do
scorchlar.

Uimhreas: . e
. ¢ Ma td an uimhir clidaithe cheana
Uimhreacha a

shlanu chuig an féin, caill seal. . .
10 n6é an 100 is * Bionn an bua ag an chéad imreoir
congarai go 1000 a chlidaionn 3 uimhir in aon
sraith amhdin (né a chludaionn
sraith iomlan).

Sprioc an chluiche:

Taithi phraiticitil a thabhairt ar uimhreacha a shldand chuig an 10 né an 100 is congarai.Thig le
himreoiri dul timpeall aris is aris eile le go mbeidh rialacha an chluiche i bhfeidhm acu. Ma stopann
imreoir ar 5, mol dé/di sland suas.

Thig sraith a bheith ingearach né cothromdnach. Mds 3 an sprioc, ni gd go mbeadh siad in aice a
chéile.

D’fhéadfa teorainn ama a chur leis an chluiche agus an bua ag an duine is mé uimhreacha cludaithe
agus an t-am istigh.

D’fhéadfa rialacha eile a dhéanamh leis na dathanna ar an chluiche, m.sh. md stopann tu ar dit ghlas,
cludaigh do rogha uimhir ar an scérchlar. D’fhéadfa a mholadh do bheirt imirt leis an aon scérchlar
amhdin agus sraith iomlan a lionadh nuair a chaithfidh an fhoireann eile colin amhain a lionadh.
Pléigh cé acu atd sé seo cothrom né nach bhfuil.

Proéisis sa Mhatamaitic
Freagracht mhéadaitheach a ghlacadh i roghnd/usdid dbhar agus an mhatamaitic ata de dhith ina
gcuid oibre.

Eolas atd de dhith le tasc a shainaithint agus a aimsid, ag moladh foinsi cui le teacht ar an eolas.
Réimse straitéisi a fhorbairt le fadhbanna a réiteach, ag lorg déigheanna le deacrachtai a sharu.
Teanga mhatamaiticitil a thuiscint agus bheith in ann i a Gsaid lena gcuid oibre a phlé agus a
smaointeoireacht a mhiniu.

A gcuid smaointe agus modhanna oibre a chur i gcompardid le daoine eile.

Eolas agus torthai a chur i lathair go soiléir.

Patruin agus gaolta gineardlta a aithint agus tuartha a dhéanamh futhu.

Ceisteanna oscailte a chur agus a fhreagairt agus smaointeoireacht a mhiniu.

Raitis ghineardlta a thuiscint agus a dhéanamh.

Torthai a sheicedil agus a mheas lena feicedil an luionn siad le réasun.

Uimhreas

Sldnuimhreacha a chomhaireamh, a léamh, a scriobh agus a chur in ord. Patrtin agus seichimh
slanuimhreacha a fhiosrt agus a thuar.
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Cluichi Mata — Ladmhleabhar an mhuinteora

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
* Ar do sheal, rothlaigh an rothléir. | Rothléir iolra/iolrai
* Aimsigh iolra den uimhir sin ar an | Licini n6 gréasan
- 4 Aasd iubanna an sraith
Biongo ghréasdn. cid raith
g * Cludaigh an uimhir sin le licin né j#'r_‘,e_l_ddath o firici iolraithe
iub. ifrivil do gac
na o imreoir

* Bionn an bua ag an chéad imreoir

dTOI"thCli a chlddaionn 3 uimhir in aon

Cluiche do 2, 3 n6 4 sraith amhdin, i dtreo ar bith.

Uimhreas:
Firici iolraithe suas
go dti 10x10

Sprioc an chluiche:

Cleachtadh a thabhairt do na pdisti ar fhirici iolraithe a thabhairt chun chuimhne.Td an gréasan
déanta sa doigh is go mbeidh roghanna ann do na himreoiri agus iad ar lorg iolraithe. Ta
uimhreacha ann ar iolraithe iad de nios mé nd aon uimhir amhdin. Déanfaidh na pdisti rogha maidir
lena gcuid licini. Nuair a bheas siad nios cinnte den chluiche, beidh siad abalta straitéisi éagsula a
bheith acu. Ni gd go mbeadh na huimhreacha in aice lena chéile sa tsraith.

Is féidir an cluiche a athru trina mholadh go gcaithfear 4 uimhir i line a chludach le baint. Ni féidir
uimhir a chlddach ma t4 si clddaithe cheana féin. (Cailltear seal). Bionn an bua ag an duine leis an
lion is mé licini ar an chluiche ag an deireadh.

Curaclam:

Proisis sa Mhatamaitic

Eolas atd de dhith le haghaidh taisc a shainaithint agus a aimsit, ag moladh foinsi cui le teacht ar an
eolas.

Réimse straitéisi a fhorbairt le haghaidh réiteach fadhbanna, ag lorg déigheanna le deacrachtai a
shard.

Teanga mhatamaiticitil a thuiscint.

A gcuid smaointe agus modhanna oibre a chur i gcompardid le daoine eile.

Eolas agus torthai a chur i ldthair go soiléir.

Patruin agus gaolta gineardlta a aithint agus tuartha a dhéanamh fathu.

Ceisteanna oscailte a chur agus a fhreagairt lena smaointeoireacht a mhinit.

Raitis ghineardlta a thuiscint agus a dhéanamh.

Uimhreas

lolraithe agus fachtdiri a thuiscint agus a Usdid mar aon leis na téarmai priomha, cearnach agus
ciubach.

Bheith eolach ar fhirici iolraithe suas go dti 10x10.

Biong6 na
dTorthai

Qim Matamaitic Bhunscoile Collins © HarperCollinsPublishers



An tAisaonad

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
Cuir do licin ag an tus. Licin an duine toradh
Ar do sheal, caith an disle. Disle grupai de
Turas sa Caithfidh tti 4 a fhail le tosu. saigheada
. Caith an disle aris agus bog an leid(eanna) -
DqulI r oiread sin spdsanna. !olra!the faoi
Cluiche do 2, 3, 4 Ma stopann tu ar laghairt, bog |o,lra|jc he de
, . . dabail
: go dti an damhan alla a bhfuil leath
Uimhreas:

freagra an airimh aige.

Ma roghnaionn ti an damhan alla

micheart, gabh ar ais chuig do

laghairt.

* Bionn an bua ag an chéad duine a
bhaineann an deireadh amach.

Eolas 6 thabla2a |,
usaid le firici tabla
4 agus 8 a oibriu
amach

Sprioc an chluiche:

Firici ata ar eolas a usadid leis an cheangal idir tablai 4 agus 8 a thuiscint. Seans go mbeadh leid de
dhith ar chuid de na himreoiri le tacu leo.Thig leo peann agus pdipéar a usdid chomh maith lena
gcuid oibriochtai a scriobh, mds ga. Nil ach uimhreacha 6 thdbla 2 ar an chluiche.

Is féidir na damhain alla a chur san direamh leis an chluiche a dhéanamh nios faide. Is é sin ‘Ma
stopann tu ar laghairt né ar dhamhdan alla...

Proisis sa Mhatamaitic

Freagracht mhéadaitheach a ghlacadh i roghnid agus in Usdid dbhar agus na matamaitice ata de
dhith ina gcuid oibre.

Eolas atd de dhith le haghaidh taisc a shainaithint agus a aimsit, ag moladh foinsi cui le teacht ar an
eolas.

Obair a phleandil agus a eagru, ag foghlaim an déigh le bheith ag oibrit go cérasach.

Réimse straitéisi a fhorbairt le haghaidh réiteach fadhbanna, ag lorg déigheanna le deacrachtai a
shard.

Teanga mhatamaiticitil a thuiscint agus bheith in ann i a Gsdid lena gcuid oibre a phlé agus a
smaointeoireacht a mhiniu.

Smaointe agus modhanna oibre a chur i gcompardid le daoine eile.

Suimh mhatamaiticitla a léirmhinid, ag Gsdid siombaili agus |éardidi cui.

Eolas agus torthai a chur i lathair go soiléir.

Patruin agus gaolta gineardlta a aithint agus tuartha a dhéanamh fathu.

Ceisteanna oscailte a chur agus a fhreagairt agus a gcuid smaointeoireachta a mhinid.

Raitis ghineardlta a thuiscint agus a dhéanamh.

Torthai a sheicedil agus a mheas lena fheicedil an luionn siad le réasun.

Uimhreas
Sldnuimhreacha a chomhaireamh, a léamh, a scriobh agus a chur in ord.

lolraithe agus fachtdiri a thuiscint agus a Usdid mar aon leis na téarmai priomha, cearnach agus
ciubach.

Léirthuiscint a bheith acu ar oibriochtai inbheartaithe.

Bheith eolach ar fhirici iolraithe suas go 10x10.

Dul i ngleic le réimse gniomhaiochtai le tuiscint ar na ceithre oibriocht a bhaineann le huimhreacha
a fhorbairt. e




Cluichi Mata — Ladmhleabhar an mhuinteora

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir

él" na * Socraigh cén tabla a mbeidh sibh | Dha dhisle iolraigh faoi
. ag diriu air. Ciubanna daite, | roinn ar
bhFoghlcuthe e Ar do sheal, caith an da dhisle. dath FlifriL'lil.do iolraithe de
M_ara : * lolraigh an dé uimhir né roinn ar | 9ach imreoir toradh’
Cluiche do 2, 3 n6 4 a chéile iad agus abair amach an tortha
freagra.
. . * lolraigh an freagra faoin tabla a

::)Ilr::flh::?::chtadh bhfuil sibh ag dirit air. Cladaigh an

’ uimhir seo ar an chlar.

ar na tablai go 10
* Ma td an uimhir cliudaithe cheana

féin, caill seal.

* Ma chlidaionn td bonn oir, bionn
seal eile agat.

* Bionn an bua ag an duine leis an
lion is mo licini.

Sprioc an chluiche:

Eolas ar na tdblai a dhaingnit. Roimh thosu, roghnaigh an tabla a mbeidh sibh ag diriu air. Is féidir
ceann a roghnu a bhfuil taithi ag na himreoiri air né ceann nua a fhoghlaim. Is féidir na tablai 2, 3, 4,
5,6,7,8,9 n6 10 a roghn. Is féidir spriocam a thabhairt roimh thosu. Ni chludéfar gach uimhir faoi
dheireadh an chluiche, pléigh seo.

Mar shampla, roghnaitear tdbla 5 agus faigheann an t-imreoir 2 agus 4 leis na disli. Thig leis an
imreoir na huimhreacha sin a roinnt né a iolru le 2 né 8 a fhdil. Roghnaitear ceann acu, ansin
iolraitear i faoi 5 (an tabla a roghnaiodh). Cludaionn an t-imreoir 10 né 40 ar an chluiche.

In amanna, ni bheidh an uimhir inroinnte go slan. Sa chds seo, caithfear an uimhir a iolru.

Proisis sa Mhatamaitic

Freagracht mhéadaitheach a ghlacadh i roghnt agus in usdid dbhar agus na matamaitice atd de
dhith ina gcuid oibre.

Eolas atd de dhith le haghaidh taisc a shainaithint agus a aimsit, ag moladh foinsi cui le teacht ar an
eolas.

Teanga mhatamaiticitil a thuiscint agus bheith in ann  a Usdid lena gcuid oibre a phlé agus a
smaointeoireacht a mhiniu.

Suimh mhatamaiticitla a léirmhinid, ag usaid siombaili agus léaraidi cui.

Eolas agus torthai a chur i lathair go soiléir.

Patruin agus gaolta gineardlta a aithint agus tuartha a dhéanamh fathu.

Ceisteanna oscailte a chur agus a fhreagairt lena smaointeoireacht a mhiniu.

Torthai a sheicedil agus a mheas lena fheicedil an luionn siad le réasun.

Uimhreas

Sldnuimhreacha a chomhaireamh, a léamh, a scriobh agus a chur in ord.

lolraithe agus fachtdiri a thuiscint agus a Usdid mar aon leis na téarmai priomha, cearnach agus
ciubach.

Léirthuiscint a bheith acu ar oibriochtai inbheartaithe. Bheith eolach ar fhirici iolraithe suas go
10x10.

Dul i ngleic le réimse gniomhaiochtai le tuiscint ar na ceithre oibriocht a bhaineann le huimhreacha
a fhorbairt.

Qim Matamaitic Bhunscoile Collins © HarperCollinsPublishers



An tAisaonad

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
2 * Ar do sheal, rothlaigh an rothléir. | 4 licin an duine | dubailte
Cuntals * Faigh uimhir ar an chluiche ar Rothléir iolraithe ag
r . . . .y i lral’
(o) Cead iolra den uimhir sin i. o
g * Abair firici roinnte agus iolraithe toradh
. . e e . . t
Cluiche do 2, 3 né 4 a bhaineann leis an uimhir sin leis roinn
na himreoiri eile. 22:::::210
Uimbhreas: * Ma td an ceart agat, cuir licin ar roinnte ar
An ceangal idir an uimhir. fachtoiri
iolra agus roinnt * Ma td an uimhir clidaithe, caill firici roinnte
agus cleachtadh a seal. is iolra de. ..
dhéanamh airsin | . Bjonn an bua ag an imreoir a
go 100 mbionn 4 uimhir in aon sraith
ambhdain, aige/aici, i dtreo ar bith.

Sprioc an chluiche:

Cur leis an eolas atd ag na himreoiri ar iolrti agus roinnt agus an ceangal eatarthu a thuiscint.
Tosoidh na himreoiri a aithint gurb é iolrt an t-inbhéarta den roinnt agus gur féidir an t-eolas

sin a usdid. Aimseoidh na himreoiri uimhir ar an chlar ar iolra i den uimhir ar an rothléir agus ar
féidir i a roinnt ar an uimhir sin. m.sh. ma fhaigheann imreoir 6, is féidir 6,12, 18, 24 srl. a roghnu.

Is gd a rd an doigh a bhfuil na huimhreacha ceangailte. Ni gd go mbeadh 4 uimhir in aice lena chéile.
M.sh.is iolra de 24 é 6; 4 faoina 6 sin 24; is féidir 24 a roinnt ar 6;ta 4 ghrapa de 6 in 24.

Ba chéir go mbeadh eolas ag na himreoiri ar thablai 2, 3, 4,5 agus 10.Thig leo an t-eolas seo a Usdid
le tablai 6,7, 8 agus 9 a thuiscint. Cuidigh leis na himreoiri an t-eolas seo a usaid agus a cheangal.
Cuidigh leo an teanga mhatamaiticitil a usaid.

Leis an chluiche a athrua - beidh an bua ag an chéad imreoir a fhaigheann 4 uimhir i gcruth
cearndige.

Roimh thosu, cludaigh na huimhreacha ar fad. Rothléidh na himreoiri an rothloéir ar a seal agus
déanfaidh siad tomhas maidir leis an dit a bhfuil an t-iolraitheoir né an roinnteoir. Md ta an ceart
acu, coinneoidh siad an licin. Bionn an bua ag an chéad imreoir a fhaigheann 10 licin.

Proisis sa Mhatamaitic
Freagracht mhéadaitheach a ghlacadh i roghnid agus in Usdid dbhar agus na matamaitice ata de
dhith ina gcuid oibre.

Eolas atd de dhith le haghaidh taisc a shainaithint agus a aimsit, ag moladh foinsi cui le teacht ar an
eolas.

Teanga mhatamaiticitil a thuiscint agus bheith in ann i a Usaid lena gcuid oibre a phlé agus a
smaointeoireacht a mhiniu.

Suimh mhatamaiticitla a léirmhinid, ag usaid siombaili agus léaraidi cui.
Eolas agus torthai a chur i ldthair go soiléir.

Patruin agus gaolta gineardlta a aithint agus tuartha a dhéanamh fathu.
Ceisteanna oscailte a chur agus a fhreagairt lena smaointeoireacht a mhini.
Torthai a sheicedil agus a mheas lena fheicedil an luionn siad le réasun.

Uimhreas

Sldnuimhreacha a chomhaireamh, a léamh, a scriobh agus a chur in ord.
lolraithe agus fachtdiri a thuiscint agus a Usdid mar aon leis na téarmai priomha, cearnach agus
ciubach.

Léirthuiscint a bheith acu ar oibriochtai inbhéartaithe. Bheith eolach ar fhirici iolraithe suas go
10x10.

Dul i ngleic le réimse gniomhaiochtai le tuiscint ar na ceithre oibriocht a bhaineann le huimhreacha
a fhorbairt.




Cluichi Mata — Ladmhleabhar an mhuinteora

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
* Cuir do licin ag an tus. Trealamh: fuilleach
. * Ar do sheal, rothlaigh an da gCI'n an duine gréasan
rothloir. iubanna daite | syimiy
Rl,th an * Bain an uimhir sin de 100 agus an duin,e. deald
Ras clddaigh an fuilleach ar an 2 rothléir déan coigeartu
Cluiche do 2, 3 né 4 ghréasan sa lar le citb.Abair an —_—
dath ata ar an uimhir. D
* Bog do licin ar an raon rdsaiochta z
Uimhreas: de réir datha; Rith an Ras
Straitéisi ban — 0 spas
m('ea’b.hrach(’:l. . dearg — 1 spds
a.usald le péiri bui — 2 spds
uimhreacha a .
dhéanann 100 a gorm — 3 spas
dhéanamh glas — 4 spds
* Ma td uimhir clddaithe cheana
féin, caill seal.
* Bionn an bua ag an chéad duine a

chriochnaionn an rds.

Sprioc an chluiche:

Taithi a thabhairt do na pdisti ar phéiri d’'uimhreacha a dhéanann 100 a aimsit go gasta. Mol
straitéisi meabhracha do na pdisti leis na hdirimh a dhéanamh. Pléigh na straitéisi seo leis na
himreoiri. Beidh pdisti ann a dhéanann cuntas ar aghaidh, pdisti eile a dhéanann cuntas siar agus
pdisti eile a dhéanann cuntas ar aghaidh né siar i ngrupai de 10 agus ansin a dhéanann coigeart.

Curaclam:

Proisis sa Mhatamaitic

Eolas atd de dhith le haghaidh taisc a shainaithint agus a aimsit, ag moladh foinsi cui le teacht ar an
eolas.

A gcuid oibre a phleandil agus a eagru, ag foghlaim an doéigh le bheith ag oibrit go cérasach.
Réimse straitéisi a fhorbairt le haghaidh réiteach fadhbanna, ag lorg déigheanna le deacrachtai a
sharua.

Teanga mhatamaiticidil a thuiscint agus bheith in ann i a Usaid lena gcuid oibre a phlé agus a
smaointeoireacht a mhiniu.

Eolas agus torthai a chur i ldthair go soiléir.

Patruin agus gaolta gineardlta a aithint agus tuartha a dhéanamh fathu.

Ceisteanna oscailte a chur agus a fhreagairt lena smaointeoireacht a mhiniu.

Torthai a sheicedil agus a mheas lena fheicedil an luionn siad le réasun.

Uimhreas

Sldnuimhreacha a chomhaireamh, a léamh, a scriobh agus a chur in ord.

Tuiscint ar ionadluach a fhorbairt.

Patrdin agus seichimh slanuimhreacha a fhiosrd agus a thuar.

Straitéisi a fhorbairt sa suimit/deald meabhrach.

Qim Matamaitic Bhunscoile Collins © HarperCollinsPublishers



An tAisaonad

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
Cuir do licin ar chloigeann na Disle digit/digiti
nathrach. Licin an duine sraith
, * Ar do sheal, caith an disle agus Scérleathanach | colun
Ras na bog an oiread sin spdsanna. sgimigh
uimhreacha

* Nuair a stopann tu ar uimhir,
scriobh an digit chéanna ar do
scérleathanach, i do rogha dit.
Nuair ata an digit scriofa, ni thig i
a athru!

* Lean ort go dti go mbeidh gach

ceithre dhigit
uimhir a scaradh
ionadluach

\

Nathrach

Cluiche do 2, 3 no 4

Uimhreas: . sraith agus gach colun lionta ar
lonadluach in ,

. an scorleathanach.
uimhreacha

* Nuair a bhionn siad lionta
ag gach imreoir, suimigh na
huimhreacha ceithre dhigit.

* Bionn an bua ag an imreoir leis an
uimhir is airde.

ceithre dhigit

T —

]

Sprioc an chluiche:

Taithi a thabhairt ar uimhreacha a scaradh agus uimhreacha 4 dhigit a shuimiu. Bionn
na pdisti ag daingniu an eolais atd acu ar ionadluach agus iad ag cur uimhreacha

ar an scorleathanach. D’fhéadfa na scérleathanaigh a lannu agus scriobh orthu le
marcéir soghlanta né iad a fhétachdipedil roimh gach cluiche. Mol do na pdisti na
huimhreacha a shuimit ar bhealach a bhfuil siad compordach leis ag an deireadh. Spreag

plé agus minid maidir leis an mhodh; ar phdipéar, go meabhrach né le straitéis eile.

D’fhéadfd an cluiche a athru tri rialacha nua a dhéanamh maidir leis na dathanna,

m.sh. dearg — caill seal, gorm — dubail an uimhir ar a bhfuil td, glas — bog 3 spds chun tosaigh.
Pléigh rialacha eile.

D’fhéadfa an cluiche a dhéanamh nios féirstednai do phaisti eile tri imirt leis na haonaid amhain né
leis na deicheanna agus na haonaid amhain.

Proéisis sa Mhatamaitic

Freagracht mhéadaitheach a ghlacadh i roghnu agus in Usdid dbhar agus na matamaitice ata de
dhith.

Eolas atd de dhith le haghaidh taisc a shainaithint, ag moladh foinsi cui le teacht ar an eolas.

A gcuid oibre a phleandil agus a eagru, ag foghlaim an déigh le bheith ag oibrit go cérasach.
Réimse straitéisi a fhorbairt le haghaidh réiteach fadhbanna, ag lorg déigheanna le deacrachtai a
shard.

Teanga mhatamiaiticitil a thuiscint agus bheith in ann i a Gsdid lena gcuid oibre a phlé agus a
smaointeoireacht a mhinid.

A gcuid smaointe agus modhanna oibre a chur i gcompardid le daoine eile.

Suimh mhatamaiticitla a léirmhinid, ag usaid siombaili agus léaraidi cui.

Eolas agus torthai a chur i lathair go soiléir.

Patruin agus gaolta gineardlta a aithint agus tuartha a dhéanamh fathu.

Ceisteanna oscailte a chur agus a fhreagairt agus a smaointeoireacht a mhiniu.

Rditis ghineardlta a thuiscint agus a dhéanamh.

Torthai a sheicedil agus a mheas lena fheicedil an luionn siad le réasun.

Uimhreas

Sldnuimhreacha a chomhaireamh, a léamh, a scriobh agus a chur in ord.

Tuiscint ar ionadluach a fhorbairt.




Cluichi Mata — Ladmhleabhar an mhuinteora

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
* Leag amach na cartai Disle promhaddn
ou'amh promhadain béal in airde ar an Licin an duine cuid
na tabla. Cartai pdirteanna
, * Ar do sheal, caith an disle agus promhaddin coth’roma B
COd an bog an oiread sin spasanna. codan/coddin
g,,-che de 2,3 né 4 * Ma stopann tu ar spds le coddn, lcee;?]n iomldn
toég carta ar a bhfuil an coddn sin ceathra(na)
né a chomhionann. trian(ta)
* Mura bhfuil carta fagtha, caill seal. ochtd
* Lean ort ag imirt go dti go séu
Uimhreas: mbaineann gach duine an deichiu
Codain ?h'mpl" deireadh amach. cad é an t-ochtu
Lz(:lttl;":gmn’ * Socraigh do chdrtai le go mbeidh cuid de ?
na coddin chéanna le chéile. cad ¢ leath ?
* Oibrigh amach do scér; faigheann:
an duine le lion is mo leath: 2
an duine le lion is moé trianta: 3
an duine le lion is mé ceathriuna: 4
* Bionn an bua ag an duine leis an
scor is airde.

Sprioc an chluiche: ]

Tuiscint na bpdisti a dhaingnit ar na coddin. Gearr amach na cdrtai agus cuir amach ar an tabla iad
le go bhfeicfidh gach duine iad. Is fid plé a dhéanamh ar na coddin ar na cdrtai roimh thosu. Bogann
imreoiri feadh an riain ag bailit cartai ar a mbealach. Cuideoidh na pictitir ar na cdrtai le pdisti atd
ag streachailt leis an choincheap.Ag deireadh an chluiche, oibrionn na himreoiri amach a scor.
Bionn 2 phointe ag an duine leis an lion is mé leath né a choibhéis. Bionn 3 phointe ag an duine leis
an lion is moé trianta né a choibhéis. Bionn 4 phointe ag an duine leis an lion is mé ceathrina né a
choibhéis.

Proisis sa Mhatamaitic

Freagracht mhéadaitheach a ghlacadh i roghnt agus in usdid dbhar agus na matamaitice atd de
dhith ina gcuid oibre.

A gcuid oibre a phleandil agus a eagru, ag foghlaim an déigh le bheith ag oibrit go cérasach.
Réimse straitéisi a fhorbairt le haghaidh réiteach fadhbanna, ag lorg déigheanna le deacrachtai a
shard.

Teanga mhatamaiticitil a thuiscint agus bheith in ann i a Gsdid lena gcuid oibre a phlé agus a
smaointeoireacht a mhiniu.

A gcuid smaointe agus modhanna oibre a chur i gcompardid le daoine eile.

Suimh mhatamaiticitla a léirmhinit, ag Gsdid siombaili agus léardidi cui.

Eolas agus torthai a chur i lathair go soiléir.

Patruin agus gaolta gineardlta a aithint agus tuartha a dhéanamh fathu.

Ceisteanna oscailte a chur agus a fhreagairt lena smaointeoireacht a mhiniu.

Rditis ghinearadlta a thuiscint agus a dhéanamh.

Torthai a sheicedil agus a mheas lena fheicedil an luionn siad le réasun.

Uimhreas

Gndthchodain shimpli, coddin dheachula agus céataddin a aithint agus a Usdid agus na gaolta
eatarthu a fhiosru.

Qim Matamaitic Bhunscoile Collins © HarperCollinsPublishers



An tAisaonad

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
Arracht e Cuir na cdrtai seaclaide béal D‘is,le ' coth,rom le“
fathu i gcarndn ar an tabla. Licin an duine, coddn/coddin
na * Ar do sheal, caith an disle agus dath difritil ag | ceann iomldn
e bog an oiread sin spasanna. 9°,Ch du’me leath )
SeaCla|de * Ma stopann tl ar spds a bhfuil zcgrchlar an ceﬁtl?ru
Cluiche do 2, 3 né 4 piosa feacldide air, tég cdrta 6n cﬂ:fai seacldide ?rciotlu
charnan. Sél
* Cuir an coddn a fuair td ar do deichid
Uiml:l.reas: scorchldr san dit chui. cad é an t-ochtd
Codain * Ma thogann tu carta a bhfuil cuid de ?
arracht air, caill seal. cad é leath ?
* Bionn an bua ag an duine leis Is ionann x agus y
an mhéid is mé seacldide ar an
scorchldr ag an deireadh.

Sprioc an chluiche:

Cleachtadh a thabhairt do na pdisti ar chodain shimpli a aithint. Gearr amach na cdrtai seaclaide
agus tabhair amach do na himreoiri iad. Déan fétachéipeanna de na scérchlair. Sin, né lannaigh

na scérchldir agus Usdid marcoir soghlanta né licini. Claraigh an codan a fuair ta trina chur ar an
scorchlar.

D’fhéadfd na coddin a phlé roimh thost (m.sh. ta leath léirithe ar dhéigheanna éagsula). Ma ta cdrtai
breise ann, cuir ar leataobh iad. Thiocfadh le himreoir na cdrtai ar fad a chailleadh, sa chds seo
leanann an cluiche ar aghaidh agus an t-imreoir sin ag bogadh feadh an riain.Thig leis/|éi seacldid a
bhailit go féill. Ag deireadh an chluiche, cuireann gach imreoir licin leis na cdrtai ar an scoérchlar a
l&irid.

D’fhéadfai an scérchldr a dhatht de réir mar a thégtar cartai le cluiche nios deacra a dhéanamh.
Mol bealach eile leis an chluiche a athrd ag Gsdid na ndathanna ar an chluiche: caill seal, biodh seal
eile agat, faigh ré-uimhir le leantint ar aghaidh srl. Pléigh rialacha nua leis na pdisti.

Proéisis sa Mhatamaitic
Freagracht mhéadaitheach a ghlacadh i roghnid agus in Usdid dbhar agus na matamaitice ata de
dhith ina gcuid oibre.

Eolas atd de dhith le haghaidh taisc a shainaithint agus a aimsit, ag moladh foinsi cui le teacht ar an
eolas.

Réimse straitéisi a fhorbairt le haghaidh réiteach fadhbanna, ag lorg déigheanna le deacrachtai a
sharua.

Teanga mhatamaiticitil a thuiscint agus bheith in ann i a Usaid lena gcuid oibre a phlé agus a mhiniu.
A gcuid smaointe agus modhanna oibre a chur i gcompardaid le daoine eile.

Suimh mhatamaiticitla a léirmhinit ag usdid siombaili agus éaraidi cui.

Eolas agus torthai a chur i ldthair go soiléir.

Patrdin agus gaolta gineardlta a aithint agus tuartha a dhéanamh fathu.

Ceisteanna oscailte a chur agus a fhreagairt lena smaointeoireacht a mhinid.

Torthai a sheicedil agus a mheas lena feicedil an luionn siad le réasun.

Uimhreas

Gndthchodain shimpli, coddin dheachula agus céataddin a aithint agus a Usdid agus na gaolta
eatarthu a fhiosru.

Arracht na
Seacldide
Cuiheda 2,364




Cluichi Mata — Ladmhleabhar an mhuinteora

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
e Tabhair amach na cartai, an lion Licin an duine, uimhreacha
An ROth céanna do gach duine. dath difritil ag deachulacha
M()r e Cuir do licin ag an tds. gach duine pointe deachulach
. ; * Ar do sheal, caith an disle. Disle ionad deachulach
Cluiche de 2,3 no 4 Uimhirchdartai coddn/coddin

* Bog deiseal thart ar an roth.
* Ma stopann tu ar spds ar a bhfuil
Uimbhreas: deachtil né codan, seicealann

pdirt chothrom
ceann iomlan

Coibhéis a gach duine an bhfuil carta ZZ?;:iEu
bhaineann le comhfhreagrach aige/aici.

huimhreacha * An chéad duine a chuireann carta

deachulacha agus sa ldr, ta cead aige/aici é a fhagail

na codain ann.

* Bionn an bua ag an chéad duine
nach mbionn cdrtai aige né aici.

Sprioc an chluiche:

Taithi a thabhairt do na himreoiri ar an choibhéis a bhaineann le huimhreacha deachdlacha agus na
coddin. Cuir ceisteanna ar na himreoiri, ‘An bhfeiceann tu patrun né riail?’,‘Do bharuil an oibreodh
sé seo le huimhreacha eile?,‘Cad é a d’fhoghlaim tu inniu sa chluiche seo?,‘Ar Usdid tu focail nua?
‘Cad é a chiallaionn siad?” Mol do na himreoiri labhairt faoin choibhéis. Td dhd thacar de fhreagrai ar
na cartai. Beidh an imirt ag an chéad duine a scairteann amach. Ma chailleann imreoiri an freagra an
chéad uair, beidh siad dbalta an carta a chur ar leataobh an chéad uair eile.

Ma ta cdrtai breise ann, fag ar leataobh iad.

In amanna, bionn cdrtai comhfhreagracha ag nios mé nd duine amhadin.

Is féidir a ra leis na himreoiri dul thart ar an chluiche aon uair amhdain agus ansin na cdrtai a chuntas.
Beidh an bua ag an duine leis an lion is md/is 0. Is féidir cur leis an chluiche le foirmeacha de % né
leantint ag dul thart go dti go mbeidh carta caite ag duine.

Proisis sa Mhatamaitic
Freagracht mhéadaitheach a ghlacadh i roghnt agus in Gsdid dbhar agus na matamaitice ata de dhith
ina gcuid oibre.

Eolas atd de dhith le haghaidh taisc a shainaithint agus a aimsit, ag moladh foinsi cui le teacht ar an
eolas.

A gcuid oibre a phleandil agus a eagru, ag foghlaim an déigh le bheith ag oibriti go cérasach.

Teanga mhatamaiticidil a thuiscint agus bheith in ann i a Usdid lena gcuid oibre a phlé agus a
smaointeoireacht a mhinid.

A gcuid smaointe agus modhanna oibre a chur i gcompardid le daoine eile.

Suimh mhatamaiticitla a léirmhinit ag usaid siombaili agus léardidi cui.

Eolas agus torthai a chur i lathair go soiléir.

Patruin agus gaolta ginearalta a aithint agus tuartha a dhéanamh fathu.

Ceisteanna oscailte a chur agus a fhreagairt lena smaointeoireacht a mhiniu.

Rditis ghineardlta a thuiscint agus a dhéanamh.

Torthai a sheicedil agus a mheas lena fheicedil an luionn siad le réasun.

Uimhreas

Gndthchoddin shimpli, coddin dheachdla agus céataddin a aithint agus a usdid agus na gaolta
eadartha a fhiosru.
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An tAisaonad

Uimhreas/Airgead

Scriobh an freagra. Nd@ bac leis na
euronna iomldna, ach tég na centanna
amach as an phota.

» Mar shampla, mds €2.50 an
freagra, tég 50c as an phota.

» Mas €4.00 an freagra, nd tog rud
ar bith as an phota.

» Ma fhaigheann tu freagra faoi
bhun €1, t6g an méid sin centanna
as an phota.

Mura dtig leat an méid cruinn centanna
a thoégdil as an phota, na tég rud ar
bith.

Lean den imirt go dti go mbeidh an
pota folamh.

Bionn an bua ag an duine a thégann an
bonn deireanach.

Cluiche Treoracha Trealamh | Focloir
Cuir na boinn sa phota. Airgead — roinn
A,n POta Ar do sheal, rothlaigh an rothléir meascdn de a roinnt
Oir corcra. Seasann sin don lion euronna. ghOinhf: suas le 50c Loinnte ar ;
. - Ansin, rothlaigh an rothloir bui. rothloir oinn airgi
Cluiche do 2,3 né 4 ’ g .
Caithfidh td an lion euronna a roinnt ngn,n agus fwllgach
ar an uimhir seo. paipear cruinn

Sprioc an chluiche:
Mas féidir, bain Usaid as airgead fior don chluiche seo. Ba chéir go mbeadh réimse de bhoinn éagsula
ann le go mbeidh taithi ag na pdisti orthu. Is ionann an mhatamaitic, is cuma cé acu euro né steirling
atd i gceist. De réir mar a théann na pdisti i dtaithi ar an chluiche, bainfidh siad Gsaid as straitéisi
éagsula leis an bhonn dheireanach a thoégdil. Roimh thosu, socraigh cé acu a chaithfidh an t-imreoir
deireanach an lion cruinn airgid a thégdil né nach gcaithfidh.

ina gcuid oibre.

Proéisis sa Mhatamaitic
Freagracht mhéadaitheach a ghlacadh i roghnu agus in Gsdid dbhar agus na matamaitice atd de dhith

Eolas atd de dhith le haghaidh taisc a shainaithint agus a aimsid.
A gcuid oibre a phleandil agus a eagru, ag foghlaim an déigh le bheith ag oibriti go cérasach.
Réimse straitéisi a fhorbairt le haghaidh réiteach fadhbanna.
Teanga mhatamaiticitil a thuiscint agus bheith in ann i a Gsdid lena gcuid oibre a phlé agus a
smaointeoireacht a mhinid.

Suimh mhatamaiticidla a léirmhinid, ag usdid siombaili agus léaraidi cui.
Eolas agus torthai a chur i ldthair go soiléir.
Patruin agus gaolta ginearalta a aithint agus tuartha a dhéanamh fathu.
Ceisteanna oscailte a chur agus a fhreagairt lena smaointeoireacht a mhiniu.
Uimhreas,Airgead

Bheith in ann na ceithre oibriocht a usdid le fadhbanna a bhaineann le hairgead a réiteach.

Luach airgid, déigheanna le hairgead a choinnedil sldn agus ar féidir ioc as earrai agus an ga atd le
buiséadu a phlé. Bheith in ann pleandil agus smaoineamh chun tosaigh maidir le hairgead a chur i
dtaisce agus a chaitheamh.




Cluichi Mata — Ladmhleabhar an mhuinteora

i dtaisce
no
Airgead
Caite

stor airgid.

Caith an disle ar do sheal agus
bog an oiread sin spdsanna.

Ma stopann tu ar chearnog
dhearg, iolraigh an t-airgead faoin
uimhir ar an disle. Cuir le do stoér
é.

airgead agat
orm’

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
M Tosaigh le €100. Scriobh seo ag Disle i dtaisce
AI rgead barr do phiosa paipéir. Seo do Licin an duine caite
Cartai ‘Ta ta airgead agat

orm
suimigh
dealaigh

an t-iomldn

Cluiche do 2, 3 n6 4 Ma stopann tu ar chearnég ghlas,
iolraigh an t-airgead faoin uimhir
ar an disle. Bain de do stér é.

Uimhreas/Airgead * Bionn an bua ag an duine leis

an mhéid is mé airgid nuair a
bhaineann gach duine an deireadh
amach.

Sprioc an chluiche:

Bionn €100 ag gach imreoir ag an tds. De réir mar a imritear an cluiche bionn na pdisti ag suimit
agus ag dealt ag brath ar na spasanna ar a stopann siad. Beidh deis ag na pdisti siombaili airgid a
aithint agus a chldru. Is ionann an mhatamaitic is cuma cé acu euro né steirling atd i gceist. Mura
bhfuil airgead fagtha ag imreoir, thig leis/léi cdrta ‘td airgead agat orm’ a Gsdid agus caithfear iad sin
a dhiol ar ais a luaithe agus is féidir.

Is féidir pdisti a chur a obair i mbeirteanna. Is féidir na cdrtai ‘td airgead agat orm’ a lannu agus
marcoir soghlanta a Usdid leis an tsuim airgid a scriobh orthu.

Proisis sa Mhatamaitic

Freagracht mhéadaitheach a ghlacadh i roghnt agus in Gsdid dbhar agus na matamaitice atd de
dhith ina gcuid oibre.

Eolas ata de dhith le haghaidh taisc a shainaithint agus a aimsiu.

A gcuid oibre a phleandil agus a eagru, ag foghlaim an déigh le bheith ag oibrit go cérasach.
Réimse straitéisi a fhorbairt le haghaidh réiteach fadhbanna.

Teanga mhatamaiticidil a thuiscint agus bheith in ann i a Usdid lena gcuid oibre a phlé agus a
smaointeoireacht a mhiniu.

Suimh mhatamaiticidla a léirmhinit ag Usdid siombaili agus léardidi cui.

Eolas agus torthai a chur i lathair go soiléir.

Patruin agus gaolta ginearalta a aithint agus tuartha a dhéanamh fathu.

Ceisteanna oscailte a chur agus a fhreagairt lena smaointeoireacht a mhinid.
Uimhreas,Airgead

Bheith in ann na ceithre oibriocht a usdid le fadhbanna a bhaineann le hairgead a réiteach.
Luach airgid, déigheanna le hairgead a choinnedil slan agus ar féidir ioc as earrai agus an ga atd le
buiséadu a phlé.

Bheith in ann pleandil agus smaoineamh chun tosaigh maidir le hairgead a chur i dtaisce agus a
chaitheamh.

Qim Matamaitic Bhunscoile Collins © HarperCollinsPublishers



An tAisaonad

Bionn an bua ag an chéad imreoir
le 5 chdarta cnamh a bhailia.

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
Seanchnamha | * Cuir do licin ar dhoras an phubaill. | Licin an duine treo
* Ar do sheal, rothlaigh an da 2 rothloir suiomh
Cluiche do 2, 3 né 4 rothldir. Cdrtai cndmh | turas
* Bog go cothromdnach ar dtds, ar bealach
chlé né ar dheis, agus ansin go suas
ceartingearach, suas né sios. S108
, . ar chlé
Cruth agus Spas: e Ma stopqnn tl ag crosb’hea!ach ar dheis
Treoracha ar a bhfuil spota glas, tég cdrta gréasan
cndmh. ceartingearach
* Mura dtig leat bogadh, caill seal. cothromdnach

Sprioc an chluiche:

faide.

Cuidigh leis na pdisti bogadh go cothromdnach ar dtus agus ansin go ceartingearach. Md ta
deacrachtai acu, mol déibh an rothléir cothromanach a thiontd ar dtds agus an bogadh sin a
dhéanamh sula dtiontaionn siad an rothléir eile. Den chuid is mo, ba chéir go mbeadh imreoiri dbalta
an dd rothléir a thiontd roimh bhogadh.Thig leo bogadh suas né sios, ar chlé né ar dheis.

Is féidir cur leis an cluiche agus dathanna na gcoirnéal a Usdid, m.sh. gorm — caill seal, dearg — caill
ceann de do chndmbha. Is féidir rialacha eile a chumadh.
Is féidir lion na gcdrtai cndmh ata le bailiu a athrd agus an cluiche a dhéanamh nios gairide né nios

Proéisis sa Mhatamaitic
ina gcuid oibre.

eolas.

shara.

smaointeoireacht a mhiniu.

Cruth agus Spas

Comhordandidi a usdid.

Deiseal agus tuathal a thuiscint.
Bheith eolach ar na hocht n-airde atd ag an chompds.

A gcuid smaointe agus modhanna oibre a chur i gcompardid le daoine eile.
Eolas agus torthai a chur i lathair go soiléir.
Patruin agus gaolta ginearalta a aithint agus tuartha a dhéanamh fathu.
Ceisteanna oscailte a chur agus a fhreagairt lena smaointeoireacht a mhiniu.
Torthai a sheicedil agus a mheas lena fheicedil an luionn siad le réasun.

Freagracht mhéadaitheach a ghlacadh i roghnt agus in Gsaid dbhar agus na matamaitice atd de dhith
Eolas atd de dhith le haghaidh taisc a shainaithint agus a aimsit, ag moladh foinsi cui le teacht ar an
Réimse straitéisi a fhorbairt le haghaidh réiteach fadhbanna, ag lorg déigheanna le deacrachtai a

Teanga mhatamaiticidil a thuiscint agus bheith in ann i a Gsdid lena gcuid oibre a phlé agus a

Seanchnamha

Cluiche do 2,3 né 4




Cluichi Mata — Ladmhleabhar an mhuinteora

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
Socraigh cé hiad na gardai agus Licin an duine treo
Garda cé hiad na gadaithe. Cuireann na | Cdrtai treorach | suiomh
gardai a licin ar theach. Cuireann turas
ag UsS , na gadaithe a licin ar an stdisian. bealac’h
Gadai Ar do sheal, tiontaigh carta. ar chlé
Cluiche do 2, 3 né 4 Lean na treoracha chuig an chéad ar’dhells
chrosbhealach mér eile. ggissicrl\;earach
Mura dtig, caill seal. cothromanach
Ma td crann sa bhealach, fan san léarscdil
. @it a bhfuil tu. compds
Cruth agus Spas: Ma td bus ann, bog agus biodh seal 6 thuaidh
Treoracha eile agat. 6 dheas
Bionn an bua ag an chéad ghadai soir
a bhaineann teach amach né an siar
chéad gharda a bhaineann an
stdisiun amach.

Sprioc an chluiche:

Mar gheall ar randamacht an chluiche seo, thiocfadh dé go mairfeadh sé 10 mbomaite né 10 soicind.
Caithfidh ar a laghad gadai amhdin agus garda amhdin a bheith i ngach cluiche. Mar gheall ar a
suiomh ar an chluiche, is féidir go gcaillfeadh imreoiri seal. Caithfear a mhinit go n-usdidtear na
téarmai cothromdnach agus ceartingearach le cur sios ar shraitheanna ar ghréasdn. Mol do na

himreoiri na téarmai seo a Usdid sa phlé.

Ma stopann gadai agus garda ar an chrosbhealach chéanna, caithfidh an bheirt acu dul ar ais chuig an
tus. De bhri go mbaineann an cluiche seo le treonna, b’fhearr do na himreoiri sui ag an taobh céanna
den tdbla.

Proisis sa Mhatamaitic
Freagracht mhéadaitheach a ghlacadh i roghnt agus in Gsdid dbhar agus na matamaitice atd de dhith
ina gcuid oibre.

Eolas atd de dhith le haghaidh taisc a shainaithint agus a aimsit, ag moladh foinsi cui le teacht ar an
eolas.

A gcuid oibre a phleandil agus a eagru, ag foghlaim an déigh le bheith ag oibriti go cérasach.

Réimse straitéisi a fhorbairt le haghaidh réiteach fadhbanna, ag lorg déigheanna le deacrachtai a
sharu.

Teanga mhatamaiticidil a thuiscint agus bheith in ann i a Usdid lena gcuid oibre a phlé agus a
smaointeoireacht a mhinid.

A gcuid smaointe agus modhanna oibre a chur i gcompardid le daoine eile.
Eolas agus torthai a chur i lathair go soiléir.

Patruin agus gaolta ginearalta a aithint agus tuartha a dhéanamh fathu.
Ceisteanna oscailte a chur agus a fhreagairt lena smaointeoireacht a mhiniu.
Rditis ghineardlta a thuiscint agus a dhéanamh.
Torthai a sheicedil agus a mheas lena fheicedil an luionn siad le réasun.
Cruth agus Spas
Bheith eolach ar na hocht n-airde atd ag an chompds.
Comhordandidi a Gsdid.
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An tAisaonad

Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
H Cuir na licini ar na sléibhte. Disle is gairide
Abhcunn Is &€ 1km an fad ata agat ag tds an Licin an duine is faide
F hada chluiche. Scriobh seo ar do phiosa Cartai tomhais ceintiméadair
Cluiche do 2, 3 n6 4 pdipéir. Peann l’gcu'dhe mgacj’alr :
' Ar do sheal, caith an disle agus bog agus paipear C|l[m‘jeaf1crl]|r
an oiread sin spdsanna. meacalg
laghdaigh

* Ma stopann tu ar spds bui, tég cdrta

Tombhas: agus athraigh an fad ar do phiosa
Ceintiméadair, pdipéir da réir.

I‘I.“.S—Gd’GiI‘ agus e Lean na treoracha ar chldr an
C'l"f‘e_“’d“"’ a chluiche agus ti ag bogadh.
ZI:‘:'::I;U agus a * Nuair a thagann ta chuig dhd rogha

ar an abhainn, roghnaigh do threo.
* Lean ortag imirt go dti go
gcriochnaionn gach imreoir.
* Bionn an bua ag an duine leis an
abhainn is faide.

Sprioc an chluiche:

Caithfidh an t-imreoir faid a léamh agus aonaid faid a athrd, ceintiméadair go méadair, méadair go
ciliméadair, le faid a shuimit.Thig leo bealach a roghnu ar an abhainn agus oibreoidh siad amach cé
acu an ceann is fearr. Ma ghlacann siad an bealach fada, beidh nios mé deiseanna acu cdrtai a bhailia
ach b’fhéidir nach gcriochnédh siad. Ma roghnaionn siad an bealach is giorra, ni bhaileoidh siad an
oiread céanna cdartai ach seans go gcriochnédh siad ar dtus.

Tacaigh leis na himreoiri an téarmaiocht chui a usdid agus iad ag suimit na bhfad.‘Cé aige a bhfuil an
abhainn is faide?’ ‘Cé aige a bhfuil an abhainn is giorra? ‘Cad é an difear idir an fad is faide agus an fad
is giorra?’ ‘Ca mhéad ceintiméadar ata agat? ‘Ca mhéad méadar ata agat? ‘Ca mhéad ciliméadar atd
agat?

Proisis sa Mhatamaitic
Freagracht mhéadaitheach a ghlacadh i roghnt agus in Gsdaid dbhar agus na matamaitice atd de dhith.
Eolas atd de dhith le haghaidh taisc a shainaithint agus a aimsit, ag moladh foinsi le teacht ar eolas.

A gcuid oibre a phleandil agus a eagru, ag foghlaim an déigh le bheith ag oibriti go cérasach.

Réimse straitéisi a fhorbairt le haghaidh réiteach fadhbanna.Teanga mhatamaiticiuil a thuiscint agus
bheith in ann i a Usdid lena gcuid oibre a phlé agus a smaointeoireacht a mhinid.

A gcuid smaointe agus modhanna oibre a chur i gcompardid le daoine eile.

Eolas agus torthai a chur i lathair go soiléir.

Patruin agus gaolta ginearalta a aithint agus tuartha a dhéanamh fathu.

Ceisteanna oscailte a chur agus a fhreagairt lena smaointeoireacht a mhiniu.

Rditis ghineardlta a thuiscint agus a dhéanamh.Torthai a sheicedil agus a mheas.

Tomhais

Scileanna a fhorbairt maidir le fad

Léirthuiscint a bheith acu ar smaointe tabhachtacha faoi thomhas, ndddr leantnach tomhais agus an
gda atd le cruinneas cui san direamh.

Tuiscint a fhdil ar an ghaol idir aonaid agus ar aonaid mhéadracha a thiontd go dti cinn eile; na ceithre
oibriocht a Usdid le fadhbanna a réiteach.

Abhainn
Fhada
a
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uicne reoracna reaitam OoClolIr
Cluich Ti h Trealamh Focléi
4 * Scriobh 00.00.00 ag barr do Disle soicindi
Imlonn leathanaigh. Seo d’am tosaigh. Licin an duine bomaiti
. i icini i Cartai ama néiméid
an t-am Cuir na licini ar na cuileoga ag an _
Cluiche do 2. 3 né 4 tas. Bi gasta le nach scriosfaidh na | Peann agus uaireanta

cuileoga do 16n! Pdipéar

* Ar do sheal, caith an disle agus
bog an oiread sin spdsanna.

Tomhas:Am * Ma stopann tu ar spds a bhfuil
cuileog air, tég carta ama. Cuir sin
le d’am tosaigh.

* Lean na treoracha ar na spdsanna
eile. Athraigh d’am da réir, mas ga.

*  Nuair a bhaineann gach duine an
deireadh amach, bionn an bua ag
an duine leis an am is la.

Sprioc an chluiche:

Is cluiche randamach é seo, mar sin, tégfar amanna éagsula gach uair a imritear é agus beidh amanna
éagsula ag na himreoiri le cur le chéile gach uair. Bionn ar imreoiri aonaid ama a chur le chéile agus
aonaid ama a athrd lena dhéanamh, aonaid bheaga a athrd go haonaid mhéra. Is féidir 60 soicind a
athru go bomaite né 60 bomaite a athru go huair leis an am a chuntas.

Proisis sa Mhatamaitic

Freagracht mhéadaitheach a ghlacadh i roghnt agus in Gsdid dbhar agus na matamaitice ata de dhith
ina gcuid oibre.

Eolas atd de dhith le haghaidh taisc a shainaithint agus a aimsit, ag moladh foinsi cui le teacht ar an
eolas.

A gcuid oibre a phleandil agus a eagru, ag foghlaim an déigh le bheith ag oibriti go cérasach.
Réimse straitéisi a fhorbairt le haghaidh réiteach fadhbanna, ag lorg déigheanna le deacrachtai a
sharu.

Teanga mhatamaiticidil a thuiscint agus bheith in ann i a Usdid lena gcuid oibre a phlé agus a
smaointeoireacht a mhinid.

A gcuid smaointe agus modhanna oibre a chur i gcompardid le daoine eile.

Suimh mhatamaiticitla a léirmhinid, ag Usdid siombaili agus léaraidi cui.

Eolas agus torthai a chur i lathair go soiléir.

Patruin agus gaolta ginearalta a aithint agus tuartha a dhéanamh fathu.

Ceisteanna oscailte a chur agus a fhreagairt lena smaointeoireacht a mhiniu.

Rditis ghineardlta a thuiscint agus a dhéanamh.

Torthai a sheicedil agus a mheas lena fheicedil an luionn siad le réasun.

Tomhais
Amanna ar an chlog analégach agus ar thaispedint dhigiteach a aithint agus an gaol idir cloig 12 agus
24 uair a thuiscint: cldir ama a usaid.
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Cluiche Treoracha Trealamh Focloir
Ar an Ar do sheal, tég cdrta agus cuir ar | Rothléir déan cuntas
do ghraf é san dit chui. Graf sértail
F heirm Déan seo go dti go mbionn gach Cartai feirme data
Cluiche do 2. 3 né 4 carta tdégtha agus curtha ar na g!"af
’ if picteagram
grai. Lo
Ar do sheal, rothlaigh an rothléir. le"f'gh
o . S grupa
Md td an t-ainmhi sin agat ar tacar
Laimhseail sonrai do ghraf, tég é agus cuir ar an léardid Carroll
chluiche é san dit chui. léardid Venn
* Mura bhfuil an t-ainmhi agat, caill
seal.
* Bionn an bua ag an chéad duine
nach mbionn ainmhithe ar bith
fagtha ar an ghraf aige/aici.

Sprioc an chluiche:

Tugann an cluiche seo deis do phdisti rudai a eagru agus a léirit ar |éardidi Carroll agus Venn. Déan
cinnte de go dtuigeann na himreoiri na critéir atd i gceist leis na hainmhithe a roghnt don da léardid.
Minigh, cé go mbionn lachain ag dul faoin uisce in amanna, nach dtig leo fanacht beo faoin uisce. Thig
le héisc agus le froganna fanacht beo faoin uisce. Caithfidh na paisti a gcuid eolais ar ainmhithe a Usdid
leis an tsértdil a dhéanamh. Nuair a chuireann imreoir carta ar an chluiche, thig le himreoiri eile é/i a
cheistit. Caithfidh an t-imreoir a rogha a mhinid. Ach, md ta sé/si contrailte cailltear seal.

Proisis sa Mhatamaitic

Freagracht mhéadaitheach a ghlacadh i roghnt agus in Gsdaid dbhar agus na matamaitice atd de dhith
ina gcuid oibre.

Eolas atd de dhith le haghaidh taisc a shainaithint agus a aimsit, ag moladh foinsi cui le teacht ar an
eolas.

A gcuid oibre a phleandil agus a eagru, ag foghlaim an déigh le bheith ag oibriti go cérasach.
Réimse straitéisi a fhorbairt le haghaidh réiteach fadhbanna, ag lorg déigheanna le deacrachtai a
sharu.

Teanga mhatamaiticidil a thuiscint agus bheith in ann i a Usdid lena gcuid oibre a phlé agus a
smaointeoireacht a mhinid.

A gcuid smaointe agus modhanna oibre a chur i gcompardid le daoine eile.

Suimh mhatamaiticitla a léirmhinit ag usaid siombaili agus léardidi cui.

Eolas agus torthai a chur i lathair go soiléir.

Patruin agus gaolta ginearalta a aithint agus tuartha a dhéanamh fathu.

Ceisteanna oscailte a chur agus a fhreagairt lena smaointeoireacht a mhiniu.

Rditis ghineardlta a thuiscint agus a dhéanamh.

Torthai a sheicedil agus a mheas lena fheicedil an luionn siad le réasun.

Laimhseail Sonrai

Sonrai a bhailit, a rangu, a thaifeadadh agus a chur i ldthair 6 réimse de shuiomhanna suntasacha ag
Usdid graf, tdblai, léaraidi agus bogearrai.

A gcuid oibre a mhinit 6 bhéal agus/né tri scribhneoireacht agus tdatal a bhaint as sonrai.

Réimse leathan tdblai, liostai, graf agus léardidi a I\M‘\

Ar an Fheirm
Cuhedor308%




Eolas faoin phacaiste seo:

Baineann an tacar seo cluichi le pacadiste nios mé de chluichi tabla
matamaitice.
Cuimsionn an pacdiste seo 5 leibhéal éagsula, mar ata:

Cluichi Dearga: dirithe ar Rang 1/aois 5/6 X 10
Cluidhff dirithe ar Rang 2/aois 6/7 X 10

Clulidhff Glasa: dirithe ar Rang 3/aois 7/8 X 10

Clulchf Gorma: dirithe ar Rang 4/aois 8/9 X 20
Clufichff Mulirgherma: dirithe ar Rang 5/aois 9/10 X 20

Gabhann diseanna breise (cartai, rothléiri srl.) le cuid mhaith de na
cluichi seo. Mholfadh muid duit na leathanaigh seo a fhétachdipeadil
agus an bunleathanach a choinnedil sabhdailte. Cuirfear na haiseanna
seo ar fdil lena n-ioslédail 6 www.aisaonad.org.
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